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1. Enquadramento da Literacia Financeira

11.  Introduc3o

A literacia financeira é essencial para o dia-a-dia de todos. A literacia financeira é uma competéncia
qguotidiana fundamental, que deve ser alimentada no sentido de incentivar um comportamento de
responsabilidade financeira, e de transmitir as pessoas a confianga para que assumam o controlo
das suas finangas. A educacdo financeira desempenha uma funcdo vital para assegurar que os
cidad3os europeus estdo munidos com o conhecimento, a confianga e as competéncias necessarias
para melhorarem a sua compreensao dos produtos e conceitos financeiros.

A falta de conhecimento e competéncias financeiras dos cidaddaos pdem em risco o seu bem-estar
financeiro e tém-se tornado um problema publico nos Ultimos anos. Em consequéncia, os governos,
as organizagOes e os investigadores procuram ativamente encontrar as melhores praticas para a
educacdo em literacia financeira a nivel global. Neste sentido, ja estd a ser feito um trabalho
importante na implementacdo de estratégias para a educacdo financeira em alguns paises
europeus.

Temos que ter em conta que a falta de literacia financeira ndo é um problema apenas dos paises em
desenvolvimento. Sabe-se também que os consumidores dos paises desenvolvidos tém também
problemas, demonstrando uma grande falha a nivel dos principios financeiros quando tém que lidar
com problemas financeiros, gerir riscos financeiros de forma eficaz e evitar dificuldades financeiras.
Todos os paises deparam-se com populacdes que ndo compreendem os fundamentos financeiros,
e ndo sabem como lidar com estas questdes.

Qualquer melhoria ao nivel da literacia financeira trara uma grande mudanga para os consumidores
e para a capacidade de melhorarem o seu futuro. As tendéncias atuais estdo a tornar cada vez mais
importante que os consumidores compreendam os principios financeiros basicos, uma vez que lhes
é exigido que tomem mais decisdes financeiras em momentos importantes das suas vidas.

N3do é facil dominar os conceitos financeiros, mas depois de estes serem assimilados, as dificuldades
da vida serdo tremendamente aliviadas.

Com estes jogos, o projeto EUROINVESTMENT ird tornar a educagao financeira mais facil e acessivel.
A aprendizagem com base em jogos, como parte de uma abordagem da educacdo através do
entretenimento, é reconhecida como uma forma de ensino eficaz e é altamente valorizada, sendo
considerada um parceiro atraente a formagdo em sala de aula, uma vez que aumenta o interesse
dos alunos e a reten¢do do conhecimento. Desta forma, os jogos digitais podem tornar-se numa
ferramenta pedagdgica que pode ser concedida de forma a melhorar os resultados de aprendizagem
relevantes para a educagcdo em literacia financeira dos adultos, durante o processo de
aprendizagem.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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12.  Osaspetos mais importantes sobre a Literacia Financeira

Existem varios aspetos importantes a ter em conta quando se trata de literacia financeira. Os
educadores e os formadores devem incluir nas suas formacodes e licdes sobre educacdo financeira:

A. Os Principios Basicos da Orcamentacao

Criar e manter um orcamento é um dos aspetos mais bdsicos quando se quer ter as financas
controladas. Sem um orgcamento, é dificil saber de onde vem e para onde vai o seu dinheiro. Assim,
qualquer principiante deve comecar por dominar os principios basicos da orcamentacao.

B. Compreender as Taxas de Juro

A compreensdo destas taxas pode, ndo so, ajudar a poupar ainda mais dinheiro, mas também fazer
a diferenca entre pedir emprestada uma pequena quantia e pagar muito mais do que o necessario
durante os anos seguintes.

C. Dar Prioridade a Poupanga

A poupanca é claramente um importante aspeto para a manutencdo de uma situacao financeira
sauddvel. E facil ignorar certos aspetos, como a reforma, uma vez que parece algo t3o distante.
Aprender a poupar desde cedo pode ajuda-lo a ganhar conhecimento, pratica e um conjunto de
competéncias que utilizara ao longo da sua vida. Os principiantes podem comecar a trabalhar neste
conceito de forma mais simples, como poupar dinheiro para um artigo mais caro que queiram
adquirir.

Os formadores deverdo colocar algumas questdes basicas aos formandos sobre estes aspetos, para
terem a nocdo do seu nivel de literacia financeira:

e Sabe como criar um orgamento mensal que inclua todas as despesas bdsicas, contas para
pagar, dividas e fundos ndo recuperaveis para compras futuras?

e Tem dividas? Ou esta ativamente a tomar medidas para reduzir as dividas?

e Sabe quanto dinheiro gasta em despesas de subsisténcia durante um periodo de trés a seis
meses?

e Tem algum fundo de emergéncia que lhe permita superar um evento repentino sem ter que
pedir dinheiro emprestado?

O ensino eficaz de adultos tem em considera¢do a maneira como estes aprendem. Isto significa que
deve ser pratico, orientado para os problemas e intimamente ligado ao contexto do formando,
especialmente se ocorrer no seu local de trabalho.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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2. Apresentacao do Jogo EUROINVESTMENT

21.  Apresentacao dos 3 blocos e da sua estrutura

O jogo EUROINVESTMENT consiste em 15 minijogos sobre gestdo financeira, divididos em trés areas
diferentes, de acordo com varios niveis de complexidade (iniciante, intermedidrio e especialista),
em linha com os tépicos apresentados.

Os jogos sobre Planeamento e Gestdo sdo dirigidos ao nivel iniciante, sendo pouco complexos.
Recomendamos que os formandos comecem a partir daqui. Mesmo que estejam familiarizados com
alguns dos tdpicos apresentados a esse nivel, serdo capazes de relembrar conceitos e po-los em
pratica. Por outro lado, os jogos sobre Risco e Crédito requerem que os utilizadores e formandos
dominem alguns conceitos financeiros. Adicionalmente, os utilizadores podem jogar cada minijogo
guantas vezes quiserem. Jogar cada jogo mais de uma vez pode ajudda-los a consolidar o seu
conhecimento, a compreender os conceitos mais relevantes, e a saber como os aplicar no seu dia-
a-dia.

Area principais:
e Planeamento e Gestdo

Esta série do jogo ird ajuda-lo a compreender as nog¢des basicas do planeamento financeiro e a
alcancar os seus objetivos pessoais como resultado de uma gestdo inteligente do seu dinheiro.

O minijogo 1, «O seu check-up financeiro», oferece-lhe a informag¢do necessaria para compreender
como pode avaliar as suas finangas pessoais para comegar a controlar o seu bem-estar financeiro.
No final, ser-lhe-a atribuida uma classificacao de saude financeira e ser-lhe-3o oferecidas algumas
ideias para melhorar o seu bem-estar financeiro. Em seguida, o minijogo 2, «Fazer face as despesasy,
oferece-lhe um orgcamento simples para planear e controlar os seus gastos pessoais e comecar a
estabelecer prioridades dentro dos limites dos seus recursos. O minijogo 3, «Fundo de emergéncia»,
calcula quanto precisa de poupar para a eventualidade de passar momentos mais dificeis, de acordo
com diferentes varidveis e prioridades, mostrando-lhe os passos que deve seguir para construir o
seu proprio fundo de emergéncia. Em seguida, o minijogo 4, «Pé-de-meial», classifica algumas
despesas relacionadas com diferentes objetivos pessoais (estudos no estrangeiro, renovacgao da
casa e ter um bebé) e permite-lhe descobrir quanto terd de poupar regularmente para atingir os
seus objetivos dentro dos prazos definidos e construir um plano de poupangas para cada objetivo.
Por fim, o minijogo 5, «Hora da reforma», calcula quanto precisa de poupar, sobrestima quanto
pode retirar em seguranc¢a das suas contas poupanca durante a reforma e indica quais as areas
financeiras que precisa de melhorar antes da reforma.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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e Dinheiro e Transacdes

Esta série do jogo ira ajudd-lo a identificar e compreender o que sdo transagdes comerciais com
desconto, juros, impostos e conversdes de moeda.

O minijogo 1, «Compra moeda para viajar», explora o conceito de taxa de cambio. Ao jogar este
jogo, sera capaz de contar notas e moedas até perfazer um certo montante e converter esse
montante numa moeda diferente. Para aprofundar o seu conhecimento sobre o conceito de taxa
de cambio, o minijogo 2, «Taxas de cambio», aprofunda novamente o conceito para que saiba como
aplicar taxas de cambio a um orgamento disponivel. O minijogo 3, «Remate certeiro», apresenta o
conceito de desconto comercial. A realizacdo deste jogo permite-lhe identificar a nogao de desconto
e compreender como proceder para efetuar uma transacao. Em seguida, o minijogo 4, «Aprender
sobre taxas de juro», oferece-lhe um conhecimento mais profundo do conceito de taxa de juro. Ao
jogar este jogo, sera capaz de identificar a nocdo de taxa de juro ao comprar um produto ou servico
e saberd como proceder numa dada transacdo. O ultimo jogo desta série, o minijogo 5, «Calcular o
IVA», promove a compreensao do conceito de imposto sobre o valor acrescentado (IVA). Depois de
concluir o minijogo, serd capaz de identificar a no¢ao de imposto sobre o valor acrescentado numa
transacdo comercial.

e Risco e Crédito

Esta série do jogo ird ajuda-lo a compreender o conceito de crédito, permitindo-lhe tomar decisées
mais responsaveis em relagdo a poupangas ou empréstimos.

O minijogo 1, «Vamos fazer o seu perfil financeiro», aborda o conceito de crédito. Ao jogar o jogo,
ird compreender a forma como os bancos avaliam a credibilidade dos clientes. A seguir, o minijogo
2, «A esséncia das taxas de juro» apresenta o conceito de taxa de juro e permite-lhe calcular o
montante de juro que ird pagar de acordo com as suas decisées financeiras. O minijogo 3, «A taxa
de juro simples e juros compostos», ajuda-o a distinguir entre taxas de juro simples e compostas e
0s seus respetivos impactos nas suas financas. O jogo seguinte, o minijogo 4, «Como escolher o
empréstimo certo para si», promove a compreensao das suas necessidades financeiras individuais
e os tipos de empréstimos que melhor se adequam a diferentes cenarios. Por fim, o minijogo 5,
«Qual a diferencga entre cartdo de débito e cartdo de crédito?» trata as diferengas entre os cartdes
de débito e crédito para o ajudar a escolher o melhor método de pagamento, tirando partido das
qualidades de cada um.

Ao longo dos Jogos EUROINVESTMENT, os utilizadores podem procurar a lista de minijogos por
categoria. No inicio de cada jogo irdo encontrar um tutorial. Enquanto formador, devera garantir
que os utilizadores tém ligacdo a Internet e que o som do computador estd a funcionar.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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Todos os minijogos incluem uma sec¢do informativa ou de formacgdo, designada «Treinar o
Cérebro», na qual os utilizadores podem encontrar toda a informacgao relacionada com os conceitos,
temas e conselhos importantes para a compreensao do jogo e do seu objetivo.

Adicionalmente, no final de cada minijogo irdo encontrar:
e As principais competéncias a trabalhar;
e LigacOes recomendadas e informacdo adicional caso pretendam aprender mais sobre o
assunto do minijogo.

2.2. Como jogar

Os jogos sao construidos com elementos multimédia. Em particular, todos os jogos incluem
imagens, texto, audio e videos. De modo a ter uma experiéncia de jogo eficiente, é recomendavel
levar em consideracdo as seguintes dicas:

Verifique se todos os computadores estdo conectados a Internet e se o dudio do computador
funciona corretamente;

e Aconselhamos a utilizagdo de conexdo a cabo em vez de uma conexdao WI-FI, embora ambas
funcionem bem;

e Os jogos ndo carregam/abrem da mesma forma em todos os navegadores. O software
carrega/abre melhor em navegadores que suportam totalmente HTML5 (Mozilla Firefox, Google
Chrome, etc.);

e Caso as legendas ndo aparecam num determinado jogo, sera necessdrio RECARREGAR a
pagina/jogo;

e Alguns jogos incluem uma calculadora que permite aos jogadores calcular valores. A calculadora
ndo exibe simbolos de equacdo (+, -, etc.), mas funciona corretamente. Para além disto, é
aconselhdvel pedir aos jogadores que anotem os valores calculados;

e (Caso os jogadores coloquem o jogo em PAUSA por um longo periodo de tempo, poderao existir
problemas com as legendas (p.e. ndo aparecerem). Nestes casos, sera necessario REINICIAR o
jogo;

e Como existem muitos videos por jogo, sera necessario garantir um limite de computadores que
estejam a JOGAR os jogos, devido a restricdes de internet. Uma alternativa serd considerar o
trabalho de grupo em vez de fornecer instrugdes individuais em alguns casos (p.e. velocidade
lenta da Internet e/ou mais de 20 participantes).

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



www.euroinvestment-project.eu

Euro

Investment

2.3. Descricdo dos Jogos

A. Minijogos «Planeamento e Gestao»

0 SEU CHECK-UP FINANCEIRO @

O minijogo «O seu Check-up Financeiro» permite compreender como avaliar

as suas finangas pessoais, as suas poupancas e gastos, de forma a comecar a
controlar o seu bem-estar financeiro.

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O «O seu Check-up Financeiro» é o primeiro
minijogo desta série, e o seu objetivo é que os

Your Financial Check up

Planning & Mansaing jogadores obtenham a informacdo que

PLAY

necessitam para conhecerem a sua situagdo

financeira real, e como lidar com ela.

Através da realizacdo de um teste sobre saude

Copwnt s 40
1 - worwr T ~gyres
1 o4 ot drer
1

financeira em casa, os jogadores terdo um

diagndstico de acordo com as suas respostas.

Quando tiverem toda a informacdo, saberdo quais sdo os seus problemas, e como reagir e resolveé-
los, através de alguns conselhos sobre como gerir melhor a sua situac¢do financeira.

Explicacdo do procedimento do jogo

Quando o jogo inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes explicar
como podem navegar no jogo e as opcdes da barra de ferramentas.

v the tutorial?

Mowe YL MouUse over T he tems to view more

NO

jalll Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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No inicio, é apresentado o objetivo do jogo:
«Apds completar o minijogo irda compreender
como avaliar as suas finangas pessoais, as suas
poupangas e gastos, de forma a comecgar a
controlar o seu bem-estar financeiro.» E
importante que o formador e/ou professor
esteja consciente do objetivo do jogo, e que o
consiga relacionar com outros conteudos, temas

ou materiais da formacao.

s

_ Apdbs o objetivo do jogo, é apresentado aos

u utilizadores um ambiente baseado na realidade,

é . s ! bem-estar financeiro tera que ser utilizado.
-

mE W e

l’ll

——t . #|!  permitindo-lhes que compreendam o cenario do

TR % jogo e a situacao real na qual o conceito de
o~ e

Enquanto formador e/ou professor, podera ter
de dar algumas dicas aos utilizadores antes do
jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a seccdo «treine o seu cérebro».
Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser explorados

nos jogos.

Neste caso, é apresentado o conceito de bem-

Train your brain

estar financeiro e todos os seus procedimentos

Husgeimg nthe proces of creating 2 nlae te spend
Jeir maney

de gestdo e ferramentas. E importante salientar

Saeng Monsy: 1500 PrESEmG morey 4o TUTW e Cponses
of probiens

Nnanc s Pretlemn deoblicston Losne This game sl Q
bsdp you 1o identily whiel nopoar moal mporlent nvw

wocul poor fnaccul staation.

que os utilizadores devem prestar atengdo a
informacdo apresentada nesta sec¢ao do jogo, e
para evitar duvidas, recomenda-se que vejam

Indeotednes g the condtion of oaning mondy

mais uma vez a sec¢ao «treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar por explorar os conceitos com os formandos numa
sessdo de formacdo, de forma a que, quando estiverem a jogar, a memoria dos utilizadores seja
reavivada, assim como o seu conhecimento dos conceitos. Também pode usar o jogo como
antevisdo para apresentar o conceito de bem-estar financeiro e a sua gestdo, e de seguida explora-
lo com todos os grupos numa sessdo de formacao.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Tenha em atengdo que, para além de poderem aprender e compreender os conceitos, 0s
utilizadores também podem ver os diferentes exemplos de como gerir um orcamento doméstico, e

diferentes situacdes financeiras possiveis.

Apds esta seccdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cenério real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrugdes ou

dicas de orientacdo para ajudar os utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve explorar o jogo como utilizador, antes dos formandos. Isto
ird ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que achar necessario fornecer-lhes.

Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
qgue responder a seis questdes de escolha
multipla (uma por cada nota), nas quais tém
varias opcOes de resposta. Os utilizadores
devem escolher a resposta que melhor se
adequa a sua situacao.

E importante que a selec3o das notas seja feita
por ordem, pois ndo é possivel selecionar

aquela que prefere, apenas a primeira que

mrubora Creg the el nlo e drevse 1o eacel n quetio:

estiver disponivel (a esquerda).

As questdes sdo sobre temas, como «O meu fluxo de caixa mensal» (rendimento vs. gastos), «Os
meus investimentos», «As minhas poupancas», «Endividamento», «Orgcamento», ou «O meu

emprego».

y cnsh R (i v, fund expenditorss) Budgeting

—. gt Sor cach mointh ared Swen soimee cilia money Tor gther
¢ ) Mrermaly 1 do not sertes ot the sed ot the manth sodd wsenly rescet 4o carde or
~ Dorow e
A L " = " e it o e 5l mxpemesy DA Tt theterid ol B TR
rm

€)1 waly spend Wl mry income re sw aimest othieg

T T PO T P T S R P SRS WO | koo ez e bisdceet i e begiring ol ke i

Savrgs sy Tenw |heve ecir mcame (bonw, prizes o catrednery sebo)

e st beact Y% o Al meome | racee

S|tuagao financeira, e desta forma, qualquer resposta é Valida. Para além disso, gracas a este facto,

o diagnéstico dos utilizadores pode ser completamente adaptado, e os conselhos fornecidos no fim
podem ter um impacto maior.

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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No entanto, podem ser elaboradas algumas questdes de feedback, para que os formadores e/ou
professores possam analisar com os formandos aquilo que correu mal:
e Leucom atencdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «Or¢camentacdo».
e Compreendeu o significado de «Endividamento»?

e Quais foram os aspetos que considerou na identificacdo de problemas financeiros?

Sao algumas dicas que pode optar por dar aos
Check this
utilizadores:

e Relembre-os que devem ler a pagina #ian your Nuoare

1 about gour relivemant

final com conselhos, ndo sé no que

inore POUTRANGE A0 et ns and deck

“Latlig

cemmens

toca a sua situagdo, mas também para

se informarem sobre a melhor maneira o e

Tem i portance oF vatamat  aeangs

Shart eys g 4oc retirament

de prepararem uma situacao financeira

SN I NEITET

estavel.

Quando os utilizadores completarem todos os
minijogos, aparecera a mensagem «Fim do
jogo», com duas opcgdes:

e Comecar o jogo do inicio

e Sairdo jogo

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender como avaliar as suas finangas pessoais.

e Comecar a controlar o seu bem-estar financeiro.

S Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
g Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
*opk i3 i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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e |dentificar problemas que possam ter.
e Saber como agir face a problemas.

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
jalll Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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FAZER FACE AS DESPESAS @

*0 minijogo «Fazer face as despesas» ajudd-lo-a a compreender a
importancia de manter um registo das suas finangas pessoais para garantir o

seu bem-estar. Neste jogo, podera utilizar um orgamento simples para
planear e controlar os seus gastos pessoais e comecar a estabelecer
prioridades dentro dos limites dos seus recursos*

Descri¢cdao do objetivo do jogo

Make ends meet O objetivo deste jogo é ajuda-lo a compreender

Flannimg B Managmg

a importancia de manter um registo das suas
finangas pessoais para garantir o seu bem-estar.
Com este jogo, ira aprender a preparar o seu
orcamento pessoal identificando despesas fixas
obrigatdrias, despesas varidveis necessdrias e

despesas opcionais.

Um guia que lhe indicard onde os formandos gastam o seu dinheiro e em que categoria gastam a
maior parte dos seus rendimentos, o que poderd ajuda-los a limitar as suas despesas, e
consequentemente, atingir os seus objetivos financeiros.

Preparar um orgamento consiste em saber como adaptar as despesas mais flexiveis ao rendimento
disponivel. Da mesma forma, o orcamento pode ter dois resultados:

e Excedente: Sobrou dinheiro e é possivel poupar.

e Défice: Ha falta de dinheiro e podemos ter problemas.

A elaboragdo de um orgamento ird ajudar os formandos a conhecer a sua realidade econdmica, de
forma a tomar melhores decisdes financeiras. Para elaborar o orgamento, precisamos de saber quais
sdo os rendimentos (o que recebemos, como saldrio, pagamentos, ofertas, gorjetas, etc.) e despesas
(aquilo que pagamos por bens e servigos) que os formandos tém. Iremos ter em conta as despesas
fixas necessdrias (que sdo necessarias para a sobrevivéncia e ndo mudam com facilidade, como a
renda); as despesas varidveis necessarias (necessdrias para o dia a dia, mas que podem ser
modificadas, como a comida, vestudrio, a conta da agua, etc.), e por fim, as despesas opcionais
(tudo o resto, como videojogos, cinema, restaurantes, viagens, etc.).

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Aprender a elaborar um orgcamento é vital para a economia pessoal, o que é essencial para que os
formandos se diferenciem do resto das pessoas no que toca a gestdo do seu dinheiro, de forma a
prosperarem financeiramente. Ndo importa o nivel de rendimentos que tenham, um orgamento
pessoal é uma ferramenta essencial para se retirar o maximo partido do dinheiro que recebemos, e
mostra-nos onde foi gasto esse dinheiro.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de Ihes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome
Do you want to view the tutorial?

Move your mouse over the items to view more

YES NO

No inicio, é mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo ird compreender a importancia
de controlar as finangas pessoais, de forma a
garantir o seu bem-estar.» Preparar um
orcamento consiste em saber como adaptar as
despesas mais flexiveis ao rendimento
disponivel.

Da mesma forma, o orcamento pode ter dois resultados:

e Excedente: Sobrou dinheiro e é possivel poupar.
e Défice: Ha falta de dinheiro e podemos ter problemas.

E importante que o formador e/ou professor esteja consciente do objetivo do jogo e que o consiga
relacionar com outros conteldos, temas ou materiais da formacao.

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .

da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores um ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendrio do jogo e a situa¢ao
real na qual o conceito de orgamento pessoal
tera que ser aplicado. Enquanto formador e/ou
professor, poderd ter de dar algumas dicas aos
utilizadores antes do jogo.

Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos
utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser Let's train your brain
explorados nos jogos. Neste caso, ¢é
apresentado o conceito de elaboracdo de um
orcamento pessoal. E importante salientar que
os utilizadores devem prestar atencdo a
informacdo apresentada nesta seccdo do jogo,
e para evitar duvidas, recomenda-se que vejam

in mind whar

mais uma vez a seccao «treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar

Let’s train your brain

por explorar os conceitos com os formandos numa

oot those we receive, such as salarics, - -
pajoments, iR, thae et sessdo de formagdo, de forma a que quando
« BExpenses: those we geliver for goods and
wrocem,

estiverem a jogar, a memoria dos utilizadores seja
2. Necessary Fxed xpenses: required 1o
survrse and we can not emily change (rent)
b Necusaury varisbin sxpecaio: required for

reavivada, assim como o seu conhecimento dos

cay to day, but we can maodify {fcod,
dothing, water bil, #ic)

conceitos. Também pode usar o jogo como
antevisdo para apresentar o conceito de

orcamento pessoal, e de seguida explord-lo com

todos os grupos numa sessao de formagao.

Tenha em consideragdo que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender o
conceito, os utilizadores podem também ver um exemplo de um or¢amento pessoal real, com a
utilizacdo de despesas e rendimentos (neste caso, trata-se do orcamento da Carla relativo ao seu
novo trabalho em part-time).

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Apds esta secgdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderao jogar e utilizar os | Game Instructions
conceitos adquiridos num cendario real. A ' . :
medida que o jogo prossegue, aparecem TP e etamg 2
algumas instrucdes ou dicas de orientacdo para
ajudar os utilizadores. Enquanto formador e/ou
professor, deve explorar o jogo como utilizador,

antes dos formandos. Isto ira ajuda-lo a

identificar alguma dica ou sugestdo que achar
necessario fornecer-lhes.

Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo

que classificar as diferentes despesas e
e J— SRS | rendimentos da Carla. Eles poderdo associar

‘ vestuario, rendas, limpezas, etc., as diferentes
despesas necessdrias (fixas, varidveis ou
opcionais). Iremos ver que o orgcamento da Carla
ird ter um défice de 46 euros.

O desafio é obter um excedente, para que ela possa tornar-se independente e sair da casa dos pais.
Por esta razao, de forma a ajudar a Carla com o orcamento, os utilizadores devem responder a varias
questdes para obter um resultado de acordo com as despesas dela. Cada questdo ird apresentar
duas opgdes de resposta, «Boa ideia» ou «Ma ideia», que irdo ajudar a Carla nas suas decisdes
guanto ao orgamento. Os utilizadores terdao que pensar na situacao da Carla e nos seus rendimentos
e despesas.

Sdo algumas dicas que pode optar por dar aos utilizadores:
e Eimportante identificar claramente os rendimentos e as despesas.
e Relembre que terdo que ter em conta que o saldrio, ou as despesas fixas necessarias, ou os
pagamentos regulares ndao podem ser alterados.

e Tenha em consideragdo que as despesas varidveis necessarias, ou necessidades, deverdo
ser consideradas.

e Tenha em consideragao as despesas opcionais, ou desejos.

Se os utilizadores derem uma resposta incorreta, irda aparecer ma mensagem de aviso, com a opgao
CONTINUAR, para que a questao seja repetida.

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Progrg[na Erasm}JS*' publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Qual poderd ter sido o problema? E dificil
perceber de antemao a razao de uma resposta
incorreta de um dado utilizador. No entanto,
poderdo ser elaboradas algumas questdes de
feedback para que os formadores e/ou
professores possam analisar com eles aquilo
que correu mal:

e Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «rendimentos e
despesasy.

e Quais foram os aspetos que considerou na sua decisdao?

e Compreendeu o conceito de excedente?

e Compreendeu o significado de despesas necessarias (fixas, varidveis e opcionais)?

Por outro lado, se for dada uma resposta
correta, ird aparecer uma mensagem de
parabéns, e ird prosseguir para a questdo
seguinte.

Apds todas as questdes, os formadores ou
professores devem usar os resultados para
compararem e explicarem cada parte do
orcamento da Carla, de forma a clarificarem
todos o0s conceitos. Para além disso, os
formadores ou professores podem colocar
questdes de acordo com as necessidades que

identificaram.

Desta forma, os formadores ou professores devem explicar que tém que avaliar se o orgamento
resulta em excedente ou défice. Se o resultado for défice, as despesas deverdo ser ajustadas para
que se atinja um défice nulo, ou um excedente. Da mesma forma, temos que ter em consideragao
que é importante reservar uma percentagem de poupanga todos 0os meses, uma vez que a poupanga
permite-nos presumir despesas planeadas, conseguir gerir eventos imprevistos e ser capazes de
investir.

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s i . .
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END OF GAME Quando os utilizadores completarem todos os

minijogos, aparecera a mensagem «Fim do

[ RESTART ] [m‘:‘”‘u":m] L EXIT | jogo», com duas opgdes:

° Comecar o jogo do inicio
° Ir para a sec¢do «quer aprender mais?»
° Sair do jogo

Quando completam o jogo com respostas

*Wanna leam mern® links

corretas, os utilizadores terdo acesso a recursos
adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre o conceito de
orcamento pessoal, com informacao e links para
dicas e guias.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, terd a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é um orcamento pessoal.
e Compreender a importancia de controlar as finangas pessoais, de forma a garantir o seu
bem-estar.
e Adaptar-se as despesas mais flexiveis ao orgamento disponivel.
e Reservar um percentagem de poupanca todos os meses.

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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FUNDO DE EMERGENCIA

O minijogo «Fundo de Emergéncia» pde algumas ideias em pratica para a

poupanca de dinheiro para um dia cinzento, sem necessidade de se
refazer o orcamento. Ao jogar este jogo, ira calcular quanto precisa de
poupar para um dia cinzento, de acordo com diferentes variaveis*

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é poOr algumas ideias em
pratica para a poupanca de dinheiro na

Rainy Days . . o
: . eventualidade de “dias mais cinzentos”, sem
Planning & Managing .
necessidade de se refazer o orcamento dos
PLAY formandos. Ao jogar este jogo com 0s

formandos, eles irdo calcular quanto precisam de
poupar para a eventualidade de passarem por
dias mais cinzentos, de acordo com diferentes

variaveis, e dar prioridade aos passos que devem

It
e
T el i

seguir para construirem o seu préprio Fundo de
Emergéncia.

Poupar para um “dia cinzento” tem a ver com esperar o inesperado. Os “dias cinzentos” (e.g. perda
de emprego, despesas médicas, reparacées domésticas) podem acontecer a qualquer momento.
Com um fundo de emergéncia (também conhecimento como fundo para um dia cinzento), coloca-
se numa melhor posicao para lidar com essas circunstancias.

e Fundo de emergéncia ou Fundo para um Dia Cinzento: E uma conta poupanca utilizada

para um dia cinzento. A conta poupanca deve estar acessivel (i.e. liquida) quando ocorre
uma emergéncia. A quantia de um fundo de emergéncia ird depender da sua situagado
financeira. Muitos especialistas financeiros sugerem que a conta de emergéncia devera ter
dinheiro suficiente para cobrir trés a seis meses de despesas.
Na realidade, os desastres podem ocorrer a qualquer momento, e a qualquer pessoa. Um
Fundo de Emergéncia pode ajudar-nos, e aos nossos entes queridos, a lidar melhor a nivel
financeiro com estas circunstancias. Demora algum tempo a desenvolver um fundo de
emergéncia que possa manter as suas despesas mensais durante um periodo de tempo.

e Conta Poupanca: Uma conta depdsito que rende juros e que é feita num banco. Nao
constitui um risco. Ndo ha restri¢ées a levantamentos de dinheiro. Saldos minimos ou nulos
exigidos. Taxas de juro mais baixas. Alguns bancos cobram comissées para abrir e manter

uma conta.
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok R £
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Explicacdo do processo do jogo
Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de Ihes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome

Do you want to view the tutorial?
Y& YOUr mouse over the items to view more

YES NO

No inicio do jogo, é apresentado aos utilizadores
um ambiente baseado na realidade, permitindo
que compreendam o cenario do jogo e a
situacdo real na qual o conceito de “dia
cinzento” tera que ser utilizado. Enquanto
formador e/ou professor, poderad ter de dar
algumas dicas aos utilizadores antes do jogo.
Para além disso, sera uma boa opc¢do relembrar

o objetivo do jogo: «Este jogo pbGe em pratica
algumas ideias para a poupanca de dinheiro na eventualidade de “dias mais cinzentos”, sem
necessidade de refazer o seu orcamento».

Ao jogar este jogo, ira calcular quanto precisa de poupar para um “dia cinzento”, de acordo com
diferentes varidveis* E importante que o formador e/ou professor esteja consciente do objetivo do
jogo, e que o consiga relacionar com outros conteudos, temas ou materiais da formacao.

Tenha em consideragao que as necessidades individuais irdo afetar as estratégias de poupanga. Faz
parte da criacdo de um bom plano de poupanca, quer seja para uma emergéncia ou um objetivo a
longo-prazo, avaliar onde é que o dinheiro fica guardado, para maximizar as poupancas (e.g. serd
mais adequado poupar para um fundo de emergéncia numa conta que permita acesso aos fundos
sem penalizacGes).

O que se faz com o dinheiro que se recebe de empregos, pensdes ou gorjetas? Gasta-se? Poupa-se?
Guarda-se em casa? Deposita-se numa conta bancaria? Que escolhas fazer com o dinheiro, e
porqué?

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
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Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a sec¢do «treine o seu cérebro».

Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos

Let’s train your brain

utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser
explorados nos jogos. Neste caso, é apresentado
o conceito de poupar para um “dia cinzento”. E
importante salientar que os utilizadores devem
prestar atencdo a informacdo apresentada
nesta seccdo do jogo, e para evitar duvidas,

With an emergency fund (also

recomenda-se que vejam mais uma vez a sec¢cao

«treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar por explorar os conceitos com os formandos numa
sessdao de formacdo, de forma a que quando estiverem a jogar, a memdria dos utilizadores seja
reavivada, assim como o seu conhecimento dos conceitos. Por outro lado, pode usar o jogo como
antevisdo para apresentar o conceito de poupar para um “dia cinzento”, e de seguida explora-lo

com todos os grupos numa sessao de formacao.

Let's train your beain Note que, para além de terem a oportunidade

de aprenderem e compreenderem os conceitos,

os utilizadores podem também ver um exemplo

wargn account dor & rany day

thaud cownr 346 marthe of your
o

de uma poupanca real, de acordo com
diferentes variaveis, e dar prioridade aos passos
gue devem seguir para a construcao do seu
proprio Fundo de Emergéncia o mais

brevemente possivel (neste caso, antes de o

carro avariar).

Apds esta secc¢do introdutdria do jogo, os
utilizadores poderao jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cenério real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrugdes
ou dicas de orientacdo para ajudar os
utilizadores.  Enquanto  formador  e/ou
professor, deve explorar o jogo como utilizador,

to different varizbles and prioritise

antes dos formandos.

Isto ird ajudd-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s i . .
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Neste jogo em especifico, os utilizadores

.
|
.
e A i deverdo calcular quanto precisam de poupar
ot 4,2’. i para um “dia cinzento”, de acordo com
"‘,';"';.ﬂ"’""' ::‘ i diferentes variaveis, e definindo quais s3o os
0 YRR i passos prioritdrios que devem seguir para
’“”:“""Y';:’ E construir o seu proprio fundo para dias
." L <i cinzentos o mais depressa possivel (pelo
¥ i menos, antes da avaria do carro).

A seguir, irdo ver uma tabela com um orcamento mensal e um termémetro de poupancas. Com base
nos objetivos de poupancas (trés meses de despesas para reparacdes inesperadas), ird ver varias
afirmacgGes com algumas estratégias de poupanca para construir o seu Fundo de Emergéncia. Os
formandos terdo de decidir que estratégias serdo Uteis e realistas para atingirem o seu objetivo. Eles
sentam-se, fazem as contas e vao ver que ndo é assim tdo complicado!

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:

e Relembre-os que tém que ter em atencdo que a tarefa é adicionar o plano de despesas,
monitoriza-las, e decidir quais as sugestdes que vado ajuda-los a atingir o seu objetivo de
poupanca e estarem protegidos face a despesas inesperadas (garantir sempre que eles ndo
estdo a gastar mais do que ganham).

e Leia as sugestdes com os formandos e garanta que sdo claras.

e Eimportante que eles compreendam todo o glossario relativo as despesas, assim como as
sugestoes gerais.

Expenses Glossary.
Fonm Eatinng 11 of satosmy oun Th best 1o wraode Yes bakpet bee s by el
plaming
Unhthes: Lrilties Inchade sbactriciy, matee, Atanl a5 3¢ papers, 30d tach

Ganerat tips

warg. Parearber, the Tow Krportare ting b thet you bese ot |

3 turd v rebry day 40t Then, yzu con wox 4 wrvices. We need o plan on spandig ol roerivy utl e

Glossary

W paer reTt o BX P ta, busrence, e

e it 3O af g b herse puy e
addeup.

vl yoa Gk per pors Prose han e

e 3pIperdeg a1pthng from 1bb camegary. pet
x1 thae weres caen o v correes Baky Doy Fared

Enquanto formador/professor, devera verificar a seccdo de sugestbes com antecedéncia para
perceber melhor a estratégia do jogo e explicar quaisquer duvidas. Como pode verificar, existem as
Sugestdes Gerais e o Glossario.

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 i . .
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Antes de comecar o jogo, serd apresentada a

mensagem «Estd preparado?» e os formandos

AI"E }"DU rEEd}I’? deverdo selecionar a opcdo. Se os utilizadores
: [ Dol selecionarem a opcdo “mais tarde”, deve,
YES NOT YET

enquanto formador/professor, perceber quais

sdo as suas duvidas. E importante estar

preparado, de forma a continuar o jogo.

Question /9

Em seguida, os formandos terdo de escolher

Divicle your incame indn
three categories: one 10
pay your bells and bavic
necessities: one for
savings, and one just for

'L _

entre o polegar virado para cima ou para baixo
para responder a varias questdes. Os
utilizadores devem refletir sobre as varias
afirmacdes com algumas estratégias de
poupanca para construirem o seu Fundo de
Emergéncia, e decidir que estratégias serdo

Uteis e realistas para os ajudar a atingir o seu

objetivo.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Saiba quanto dinheiro é que os formandos gostariam de ter no seu fundo.
e Relembre-lhes que terdo que dividir o montante que irdo precisar para financiar
adequadamente a sua conta com o dinheiro que conseguem por de lado todos os meses.
e Eimportante que eles tenham pelo menos algo no seu fundo de emergéncia ou fundo para

dias cinzentos.

Se a os utilizadores derem uma resposta
errada, serd apresentada uma mensagem de
aviso, e estes irdo passar para uma nova
questdo. Qual poderd ter sido o problema? E

INCORRECT! dificil perceber antecipadamente porque é que
um dado utilizador deu uma resposta errada. No
entanto, dependendo da questao, ird aparecer a
| explicagdo para o utilizador.
1
Ratal Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comiss&o Europeia. A informag&o contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Por outro lado, se for dada uma resposta

correta, ird aparecer uma mensagem de

o DG0E S VEAR

«parabéns», e ird prosseguir para a questdo

|2k ¢ mOKTH
10K S WEER
| +3% /Dty

seguinte.  Adicionalmente, os utilizadores
também irdo ver o seu fundo de emergéncia
aumentar.

No final de todas as questdes, os utilizadores
poderdo ver o seu fundo de emergéncia e o
dinheiro que pouparam. Para além disso, nesta

parte, os formadores ou professores podem

GAME COMPLETED

Congratulations you can save

colocar questdes aos utilizadores para
compreenderem as poupancas que obtiveram, e
o seu significado. Do mesmo modo, os
formadores/professores podem reforcar a
importancia de se reservar uma percentagem de

poupanca todos os meses para se conseguir por
dinheiro de lado e construir um fundo de
emergéncia.

Serd também apresentada uma mensagem «Fim do jogo» com trés opg¢des para o utilizador:

e Comegar o jogo do inicio
e |Ir para a secgdo «quer aprender mais?»
e Sairdo jogo.

Ao terminar o jogo com a resposta correta, 0s

“WWarma laegrn mon” Bnks

utilizadores terdo acesso a recursos adicionais,
que poderdo consultar para aprenderem mais

sobre o conceito de poupar para dias cinzentos,

com informacao e links Uteis.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo
Com este jogo, tera a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:

e Saber e compreender o que é um fundo de emergéncia;

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 i . .
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e Compreender que a construcdo de um fundo de emergéncia que assegure as suas despesas
mensais durante um periodo de tempo é um processo demorado;
e Ter em conta que as necessidades da sua vida individual irdo afetar as suas estratégias de
poupanca;
e Reservar um percentagem de poupanca todos os meses.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
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PE-DE-MEIA

*0O minijogo «Pé-de-meia» classifica algumas despesas relacionadas com
diferentes objetivos pessoais (estudos no estrangeiro, renovacado da casa e

ter um bebé) e permite-lhe descobrir quanto tera de poupar regularmente
para atingir os seus objetivos atempadamente e construir um plano de
poupancas para cada objetivo.*

Descri¢cao do objetivo do jogo

Nest eggs!

Planning & Managing

O objetivo deste jogo é classificar algumas
despesas relacionadas com diferentes objetivos
pessoais (estudos no estrangeiro, renovagdo da

casa e ter um bebé) e descobrir quanto é que os
formandos terdo de poupar regularmente para
atingirem os seus objetivos atempadamente e

construir um plano de poupancas para cada

objetivo.

Jogar este jogo com os formandos ira ajuda-los a compreender que assumir o controlo da sua vida
financeira requer planeamento, e comeca pela definicdo de objetivos. Os objetivos que definir
devem ser especificos e ter um prazo associado. Por exemplo, ter um objetivo de poupar 10 euros
por semana durante o préoximo ano para comprar um novo computador.

Este é um objetivo SMART, que é especifico (Specific), mensuravel (Measurable), realizavel
(Achievable), realista (Realistic) e definido no tempo (Time-bound). Depois de ter refletido em
alguns objetivos SMART, estabeleca uma ordem de prioridades de acordo com o que é mais urgente
ou mais importante para si. Certifique-se de que atribui um prazo a cada objetivo e regista o seu
progresso semanalmente. Os seus objetivos financeiros sdo suas as despesas mais importantes.

Se ndo lhes derem devida importancia, serdo tentados a gastar dinheiro noutras coisas,
especialmente em despesas varidveis, como alimentagao, vestuario e entretenimento.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de Ihes
explicar como podem navegar no jogo e as opcées da barra de ferramentas.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «No
final do jogo serd capaz de identificar
necessidades a curto, médio e longo prazo, e m
criar poupancgas para atingir os seus objetivos '
pessoais.» E importante que o formador e/ou w
professor esteja consciente do objetivo do jogo,

e que o consiga relacionar com outros conteudos,

temas ou materiais da formagao.

@0 10 Get Yo fARSONAT QaAk of

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, um
ambiente baseado na realidade é apresentado
aos utilizadores, permitindo-lhes compreender
o cenario do jogo e a situagdo real onde o
conceito de criacao de poupancas para atingir
os seus objetivos pessoais tera de ser aplicado.
Enquanto formador e/ou professor, podera ter
de dar algumas dicas aos utilizadores antes do

wndd e Drlaaing &h

jogo.

Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos

|
utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser Let's train your brain i
explorados nos jogos. Neste caso, é i
apresentado o conceito de estabelecer Goals i
objetivos pessoais. E importante salientar que i
os utilizadores devem prestar atencdo a @ ]
informacgdo apresentada nesta sec¢do do jogo, e i
para evitar duvidas, recomenda-se que vejam T . | i
mais uma vez a sec¢ao «treine o seu cérebro». e e e e e e e e :

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Enquanto formador e/ou professor, pode optar

por explorar os conceitos com os formandos

Let's train your brain

numa sessdao de formacdo, de forma a que

Goals guando estiverem a jogar, a memoria dos
Specific . . . .

- CJ utilizadores seja reavivada, assim como o seu
Achievable conhecimento dos conceitos. Por outro lado,
Realistic . .

Time bound pode usar o jogo como antevisdo para

apresentar o conceito de atingir o objetivo

pessoal, e de seguida explora-lo com todos os

grupos numa sessao de formacao.

E importante observar que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender o
conceito, os utilizadores também poderdo ver um exemplo da aplicacdo de um objetivo de
planeamento de despesas real (neste caso, atingir o objetivo pessoal da Maria).

Apds esta secgdo introdutdria do jogo, os Gama Instructions

utilizadores poderdo jogar e utilizar os

conceitos adquiridos num cendrio real. A e e B —
medida que o jogo prossegue, aparecem

algumas instrucdes ou dicas de orientacdo para 9
ajudar os utilizadores. Enquanto formador e/ou
professor, deve explorar o jogo como utilizador,

antes dos formandos.

Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
de descobrir quanto terdo de poupar
regularmente para atingir os seus objetivos
SMART atempadamente, e construir um plano
de poupancas para cada objetivo. Utilize os seus
planos financeiros pessoais para identificar
quanto é que eles precisam de poupar
mensalmente ou semanalmente para atingir os
seus objetivos SMART.

Utilize um plano de despesas para garantir que os habitos de consumo didrios dos formandos ndo
sobrecarregam os seus objetivos. Em seguida, classifique as despesas como «Despesas Fixas ou
Frequentes» (faturas que paga todos os meses e que tendem a ter o mesmo montante), «Despesas
Varidveis ou Necessdrias» (coisas de que precisa todos os meses e cujo custo varia) e «Despesas
Ocasionais ou Desejos» (coisas que compra, mas sem as quais conseguiria viver).

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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Escolha a melhor estratégia em cada caso de acordo com o plano. Identifique as despesas e fontes
de rendimento. Desenvolva o plano de despesas e estabeleca os objetivos SMART em conformidade
com as folhas de cdlculo seguintes.

Em cada passo, os formandos serdao desafiados a escolherem a melhor estratégia para o plano de
despesas mensal, a analisarem informacdo, a estabelecerem objetivos SMART, a melhorarem o
Plano de Despesas para atingirem os objetivos SMART, e a escolherem o método de registo das
despesas que melhor se adeque ao seu estilo de vida. Os utilizadores deverao pensar o que precisam
para atingir os seus objetivos a tempo, e desenvolver um plano de poupancga para cada objetivo.

Sao algumas sugestdes importantes que pode optar dar aos utilizadores:

e Eimportante identificar claramente o que é um plano de despesas.

e O plano de despesas certo pode ajudar os formandos a por dinheiro suficiente de parte para
pagar as suas faturas, ter poupancgas para emergéncias, e ter um pouco mais de dinheiro
disponivel todos os meses.

e Criar o seu objetivo de poupanga a curto prazo e desenvolver um plano de acdo para atingir
esse objetivo pode ajuda-lo a tornar-se responsavel e fazer progressos efetivos na sua meta
em direcdo ao bem-estar financeiro.

e Os objetivos podem ser identificados como objetivos a curto prazo (demoram pouco
tempo, ou até cinco anos a alcancar) e objetivos a longo prazo (podem demorar mais do

que cinco anos a alcangar).

Se os utilizadores derem uma resposta
incorreta, ird aparecer uma mensagem de aviso,
com a opg¢ao CONTINUAR, para que a questdo
seja repetida. Excecionalmente, no PASSO 1, se
a resposta dos utilizadores estiver errada, serd
apresentada a mensagem TENTAR NOVAMENTE
ou VOLTAR A TREINAR O SEU CEREBRO e terdo
gue selecionar uma opgao.

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

e Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «pagamentos
regulares, necessidades e desejos».

e Quais foram os aspetos que considerou na sua decisdao?

e Compreendeu o conceito de plano de despesas?

e Compreendeu os significados de «Despesas fixas ou Frequentes», «Despesas varidveis ou
Necessarias» ou «Despesas Ocasionais ou Desejos»?

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
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Por outro lado, se for dada uma resposta correta, ird aparecer uma mensagem de «parabéns», e
os utilizadores irdo prosseguir para a questao seguinte.

No final de todas as questdes, os formadores ou
professores devem usar os resultados das
diferentes estratégias que cada utilizador vai
utilizar de acordo com o seu plano. Para além
disso, os formadores ou professores podem
colocar questdes de acordo com as
necessidades que identificaram. Desta forma,
os formadores ou professores devem explicar
gue um plano de despesas é uma estratégia
simples para rentabilizar o dinheiro ao maximo

e atingir os objetivos financeiros pessoais.

Como é que os formandos criam um plano de despesas? Numa folha branca, eles registam o
dinheiro que recebem e aquele que gastam num més, em média. Registar em papel ajuda-os a ver
onde podem melhorar e a tomar melhores decisdes financeiras. O plano de despesas certo pode
ajudar os formandos a por dinheiro suficiente de parte para pagar as suas faturas, ter poupancas
para emergéncias, e ter um pouco mais de dinheiro disponivel todos os meses.

@]

Depois dos utilizadores terminarem o minijogo,
serd apresentada a mensagem «Jogo concluido»

GAME COMPLETED

com trés opcdes para os utilizadores:

LEARN MORE RESTART ° Comegar o jogo do inicio
° Aceder a seccdo «Quer aprender mais?»;

° Sair do jogo

Ao terminar o jogo com a resposta correta, os
utilizadores terdao acesso a recursos adicionais,
gue poderdo consultar para aprender mais
sobre o conceito de definir objetivos pessoais,
com informacado e ligacdes Uteis.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
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Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, tera a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Saber e compreender o que é um plano de despesas;
e Compreender a importancia de assumir o controlo da sua vida financeira, e que 0 mesmo
requer planeamento e comeca pela definicdo de objetivos;
e Saber que objetivos podem ser identificados como objetivos a curto prazo, objetivos a
médio prazo e objetivos a longo prazo.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
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HORA DA REFORMA

*0O minijogo «Hora da reforma» promove a compreensdo da importancia

de tomar decisGes financeiras pensando no futuro, e da importancia de
nao ter muitos empréstimos, ou viver acima das possibilidades.*

Descri¢cao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é explorar com os

Retirement clock

formandos os conceitos de gestao de carreiras e

Lat's da (] -~ . . ere s
5 0 o D de decisdes financeiras futuras, e sensibiliza-los

PLAY

para as imensas formas possiveis de se

prepararem para o futuro.
Adicionalmente, chama atencdo para o facto de
gque os rendimentos na reforma dependem

e
e Frneee
o 00 P Lo

tanto de contribuicdes pessoais, quanto

publicas.

Apds a conclusdo do minijogo, os utilizadores vao
e Obter o primeiro emprego
e Ser promovidos
e Gerirasuacarreira
e Tomar decisGes relacionadas com a habitacdo
e Tomar decisGes relacionadas com transportes
e Tomar decisbes relacionadas com fundos de reforma

Terdo de tomar decisGes baseadas nas opcdes que fizeram anteriormente, as quais Ihes permitirdo
ganhar mais ou menos dinheiro, e ter mais ou menos despesas.

Também terdo de reservar uma porcao das suas poupancas para a sua futura reforma, mas sem
negligenciar a gestao dos seus rendimentos atuais. Com base nas suas decisdes, terdo uma reforma
melhor ou pior, e irdo aprender a importancia de planear e gerir o seu futuro.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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Explicacdo do procedimento do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de |hes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome

Do you want to view the tutorial?
This is the navigation pancl

YES NO

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «No
final do jogo, terd compreendido a importancia
de tomar decisGes financeiras pensando no
futuro e na importancia de n3ao ter muitos
empréstimos, ou viver acima das
possibilidades.» E importante que o formador
e/ou professor esteja consciente do objetivo do

jogo, e que o consiga relacionar com outros

conteldos, temas ou materiais da formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, os
utilizadores devem comecar a tomar decisdes

para atingirem o seu estilo de vida ideal. A
primeira selecdo é escolher uma personagem!

. - E

Ao longo do jogo, os utilizadores poderdo ver

Sofia
' varios estilos de vida diferentes e verem as
! consequéncias das decisdes que tomam.
1
L Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Depois da selecio da personagem, ¢é
apresentado aos utilizadores um ambiente
baseado na realidade, permitindo-lhes
compreender o cendrio do jogo e a situacado real
onde os conceitos de gestdo de carreiras,
decisdes financeiras futuras e rendimentos na
reforma terdo de ser aplicados. E agora que os
utilizadores comegam a construir o seu futuro e
a tomar decisdes relacionadas com a habitagao

e o transporte.
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o Wl errd o b o
P omddeb ol B ooy &
womwerld plar (0 eel aul
pram e @ bk Ssy

e
kn el ol rubriag by g By

e Foyma way iz reri
gl Al spd e 1] Fnm T wpari v, B yod cur mmd TR
[ g an Te aom K s

R Cnass, s Tl 1 e
T I ey
1R iR TR i

o tharia ol 90 v, SR ER
T oy wesi v g he e ded
e ol 1w dis i asd
o gt s
ey F

8 o wa Irdmar e

RENT: 1300 waiah REMT: ¥5imaonth

b e b,
R

T R FIT

RENT: 305imanth RENT: Bimanth REMT: B00Cimanth

Enquanto formador e/ou professor, podera ter de dar algumas dicas aos utilizadores antes do jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a seccdo «treine o seu cérebro».
Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser explorados
nos jogos.

Train your brain Neste caso, sdo apresentados os conceitos de
gestdo de carreiras e de decisdes financeiras
futuras. E importante salientar que os
utilizadores devem  prestar atengdo a
informacao apresentada nesta secgdo do jogo, e
para evitar duvidas, recomenda-se que vejam

mais uma vez a sec¢do «treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar por explorar os conceitos com os formandos numa
sessdao de formacdo, de forma a que quando estiverem a jogar, a memdria dos utilizadores seja
reavivada, assim como o seu conhecimento dos conceitos.

Por outro lado, pode usar o jogo como antevisdo para apresentar estes conceitos, e de seguida
explora-lo com todos os grupos numa sessdo de formacio. E importante observar que, para além
de terem a oportunidade de aprender e compreender os conceitos, os utilizadores também poderao

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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ver vdrios exemplos de estilos de vida e poupangas, pelo que poderdo ver as consequéncias das
decisGes que tomarem.

Apdbs esta seccdo introdutdria do jogo, os
utilizadores poderao jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cendrio real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrucdes
ou dicas de orientacdo para ajudar os
utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve
explorar o jogo enquanto utilizador, antes dos SALARY

formandos. Isto ird ajuda-lo a identificar alguma Manthly.aapsnaes
MORIGAGE
VEHICL:

dica ou sugestdo que acha necessario fornecer- CPRAETCE
Ihes. Neste jogo em especifico, os utilizadores HIFESTYIF FXFFNSES
terdo de simular a vida profissional da

personagem escolhida, vivendo momentos = S SONBIE e
importantes, de acordo com a sua condicao.

Ao longo do jogo, serdo apresentadas varias
i e prapcaes pres et up B 1o guestdes relacionadas com o emprego da

wll ar sEpiancs cnbng It wema 8 good
o, brert yuzu el cnlribesta € 1,200 Lo slact

tive Exsiraas personagem, novas oportunidades de negdcio e
outras eventuais situacdes. O desafio é gerir
todos os rendimentos e despesas ao longo do
tempo até chegar o momento da personagem se

reformar.

E importante certificar-se de que os utilizadores compreendem que, neste jogo, o tempo decorrido
entre cada cartdo de perguntas é trés anos.

Neste minijogo, ndo existem respostas certas ou erradas, dado que qualquer estilo de vida é
possivel, pelo que todas as respostas sdo validas. Dependendo da resposta dos utilizadores, eles irdo
receber mais ou menos dinheiro e, por vezes, perder mais ou menos dinheiro.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
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Apds cada questao, dependendo da escolha dos
utilizadores, pode haver um cartdo “Gestdao”, no
qual terdo de escolher como distribuir um
rendimento extra (se tiverem sorte) entre
reforma, rendimentos e dividas, ou um cartdo

CHECKING

RETINENE NY

“Revisdo”, onde os utilizadores podem ver os
resultados de eventuais mas noticias.

A parte mais importante deste jogo é a opcdo
CHECKNKS umuant. | e CHeOUNO «Detalhes da conta». Aqui, os utilizadores

s,

— podem distribuir os seus rendimentos para pagar
as suas dividas, ou aumentar as suas poupancas

ADD TO RETIREMEINT

de reforma sempre que virem o respetivo icone.

Se os utilizadores fizerem uma distribuicdo
incorreta (um montante superior ao que tém),
serd apresentada uma mensagem de aviso que

warning!

i CAN'L depesit mate than ol g ’ Ihes da a possibilidade de tentarem novamente o

retirement fields, AT The same time yo

your total debt exercicio.

e perceber de antemdo a razdo de uma resposta

Qual poderd ter sido o problema? E dificil

incorreta de um dado utilizador.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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No entanto, podem ser elaboradas algumas questdes de feedback, para que os formadores e/ou
professores possam analisar com os formandos aquilo que correu mal:

e Leucom atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»?

e Compreendeu os vdrios conceitos dos detalhes das contas?

Enquanto formador e/ou professor, é importante salientar que o objetivo do jogo é chegar a idade
de reforma com dinheiro suficiente para viver bem, sem ter de trabalhar durante os uUltimos anos
de vida. Quanto mais dinheiro os utilizadores colocarem de lado para a reforma, melhor serd o estilo
de vida que terdo no final do jogo.

O aspeto mais importante do jogo é nao viver acima das suas possibilidades. E, também, saber
guando investir dinheiro.

Entre cada cartdo com perguntas, de vez em
It is time to review your lifestyle. quando surge um cartdo “Hora de Rever”, para
Remember that this decis i 5
. ue os utilizadores fagam uma melhor gestdo do

influence the money that will be left 9 ¢ &

for your retirement. estilo de vida da sua personagem. Isto significa

Think well if you want to change for que eles podem tomar novas decisGes

the better, for the or stay the relativamente a habitagdo ou transportes, se

s5ame ... . . . ~
quiserem alterar as suas primeiras opgdes.

Quando o “Tempo até a Reforma” chegar a zero,
os utilizadores ndo terdao mais oportunidades de
poupar ou investir dinheiro, o futuro tera
_ chegado. Para que o jogo seja mais realista,
Your yearly serdo aplicados juros as contas dos utilizadores,
Based on these you have gather enough to e eles irdo ver uma mensagem sobre a sua vida

enjoy 36.01 years of retirement! futura na reforma.

Dependendo dos anos de reforma assegurados,

tirement funds & have intere . - .
os utilizadores irdo receber diferentes conselhos

para que compreendam a importancia de

Retirement funds will be tripled
amount will be doubled

tomarem decisdes financeiras com vista ao
futuro, e a importancia de ndo pedirem muito

dinheiro emprestado, ou de viverem acima das
suas possibilidades.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Quando os utilizadores completarem todos os
minijogos, aparecerd a mensagem «Fim do
jogo», com duas opgdes:

e Comecgar o jogo do inicio

e Sairdo jogo

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Gerir decisbes financeiras no que respeita ao estilo de vida
e Gerir uma carreira
e Compreender a importancia de planear e poupar
e Compreender as consequéncias do crédito excessivo e de viver acima das possibilidades

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]




www.euroinvestment-project.eu

Euro

Investmant

B. Minijogos «Dinheiro e Transag6es»

COMPRA MOEDA PARA VIAJAR © @

*0O minijogo «Compra moeda para viajar» explora o conceito da taxa de

cambio. Ao jogar este jogo, sera capa de contar notas e moedas para perfazer
um certo montante e converter esse montante numa moeda diferente.

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é explorar com os formandos
Choose and Join o conceito de taxa de cambio, e consciencializa-los

Money & Tranzactions da necessidade de compreenderem o que é uma

PLAY taxa de cambio, e explicar-lhes como podem

converter um dado montante de uma moeda para
outra.

E também altura de apresentar o EURO como uma
moeda Unica de um grupo de paises da Unido

Europeia, e as vantagens (para os cidaddos e as
industrias em geral) da ado¢do de uma moeda Unica por um grupo de paises.

Num mundo cheio de oportunidades para viajar e trabalhar no estrangeiro, é importante que todos
estejam familiarizados com este conceito e aprendam como o usar. Mesmo que a maioria dos paises
da Unido Europeia use a mesma moeda (EURO), e desta forma, ndo ha necessidade de conversao,
ainda existem paises da Unido que usam as suas moedas nacionais, nomeadamente:

e Bulgaria

e Croacia

e Republica Checa
e Dinamarca

e Hungria

e Poldnia

e Roménia

e Suécia
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Fora da Unido Europeia, cada pais tem a sua moeda, e por isso, quando se viaja para esses paises, é
muito importante compreender o que é uma taxa de cambio, onde encontrar informacao sobre a
mesma, e como usa-la diariamente.

Ao mesmo tempo, o jogo contribui para melhorar as competéncias dos utilizadores na contagem de
moedas e notas.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de |lhes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome

Do you want to views the tutarial?
JiCW mare
1

YES NO

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «Ao
jogar este jogo, sera capaz de contar notas e
moedas para perfazer um certo montante e
converter esse montante numa moeda
diferente». E importante que o formador e/ou
professor esteja consciente do objetivo do jogo,
e que o consiga relacionar com outros
conteldos, temas ou materiais da formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores um ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cenario do jogo e a situagao
real na qual o conceito de or¢gamento pessoal
tera que ser utilizado. Enquanto formador e/ou
professor, podera ter de dar algumas dicas aos
utilizadores antes do jogo.

S Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Antes de comegarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a sec¢do «treine o seu cérebro».

Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos
Tran your Seasy

utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser

= vt o ok th rweany v -

1230 e S 0 0 g explorados nos jogos. Neste caso, é apresentado
o conceito de taxa de cambio. E importante
salientar que os utilizadores devem prestar
atencdo a informacdo apresentada nesta seccao
do jogo, e para evitar dlvidas, recomenda-se que

vejam mais uma vez a sec¢do «treine o seu

cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar
TR yowvom por explorar os conceitos com os formandos
numa sessao de formacdo, de forma a que,
:’"ﬁﬁb&':_:::"""" quando estiverem a jogar, a memdria dos

et + 4o Srem 2l .. . . .
sacecmeno utilizadores seja reavivada, assim como o seu

conhecimento dos conceitos. Também pode usar
0 jogo como antevisdo para apresentar o
conceito de taxa de cambio, e de seguida
explora-lo com todos os grupos numa sessao de

formacao.

E importante observar que, para além de ter a oportunidade de aprender e compreender o conceito,
os utilizadores também poderdo ver um exemplo da aplicacdo de uma taxa de cambio real (neste
caso, o cdmbio do EURO para o forint hiingaro, a moeda da Hungria).

E importante salientar que as taxas de cAmbio fornecidas s3o as de 9 de setembro de 2019, e desta
forma, podem ndo corresponder as taxas atuais.

Apds esta seccdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cenério real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrucdes ou
dicas de orientacdo para ajudar os utilizadores.

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Enquanto formador e/ou professor, deve
explorar o jogo enquanto utilizador, antes dos
formandos. Isto ird ajuda-lo a identificar alguma
dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-
lhes.

Neste jogo em especifico, os utilizadores vao
ter que escolher qual o montante em euros que
pretendem converter para forints hingaros.
Eles podem selecionar 20€, 50€ ou 100€.

Apds terem selecionado o montante em euros a converter, sera mostrado um conjunto de moedas
e notas de forints para que os utilizadores possam escolher e obter o montante desejado, e adiciona-
lo a carteira. Quando atingirem o montante necessario, devem clicar na carteira para verem o
resultado. Na barra de op¢des do lado direito do ecra esta disponivel uma calculadora.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a

calculadora disponivel na barra de TRY AGAIN
ferramentas
e Informe-os que eles apenas podem

selecionar até duas notas, e terdo que usar

RESTART

0 maximo de moedas que poderem. Ao
mesmo tempo, todas as moedas devem ser
usadas.

e Aconselhe-os a prestarem atencdo as notas ‘-—emmmmmmr e e s e e e
e moedas fornecidas, uma vez que estdo numa moeda que nao lhes é familiar.

Se os utilizadores derem uma resposta incorreta, ird aparecer uma mensagem de aviso, com trés
opgoes:

e Comecar o jogo do inicio

e Repetir o exercicio

e Sairdo jogo

Qual podera ter sido o problema? E dificil perceber de antemao a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

e Leucom atencdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «taxa de cambio».

e Como calculou o montante em forints hingaros?

e Utilizou todas as moedas para colocar o montante correto de forints na carteira?

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Por outro lado, se for dada uma resposta
correta, ird aparecer uma mensagem de WELL DONE!
«parabéns», com trés opgoes:

e Comecar o jogo do inicio

e Ir paraaseccdo «quer aprender mais?» m m “
e Sairdo jogo

Quanto completam o jogo com respostas
Wanna leann moee T . ~

e : Uit corretas, os utilizadores terdo acesso a recursos
= adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre o conceito de taxa de
cambio, a lista de paises que usam o euro, e o
END OF GAME link para o conversor de moeda oficial da Unido

Europeia.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é uma taxa de cambio.
e Compreender que esta taxa é volatil e sujeita a mudancas com o passar do tempo
e Saber como converter montantes de uma moeda para outra
e Contar corretamente notas e moedas

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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TAXAS DE CAMBIO

O primeiro minijogo «Taxas de Cdmbio» explora o conceito da taxa de cambio.

Ao jogar este jogo, serd capaz de aplicar as taxas de cambio a um orgamento
disponivel.”

Descri¢cao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é explorar com os formandos o

LET'S EXCHANGE

conceito de taxa de cambio, consciencializa-los da

Money & Yransactions

necessidade de compreenderem o que é uma taxa de
PLAY

cambio, e explicar-lhes como podem aplicar as taxas

de cambio a um orcamento disponivel.
Embora o jogo apresente o conceito de «orcamento»
como uma limitagdo a quanto uma pessoa pode

o o 3 B
PP e
P —_—

gastar num dado momento, ou num tipo especifico

de produtos ou servicos, ndo da informacdo
suficiente para o desenvolvimento das competéncias associadas a orcamentacdo ou a gestdo de
orcamentos. Estas questdes serdo exploradas noutros jogos. Mesmo assim, pode pesquisar o
conceito de orgamento e para que serve.

E também altura de apresentar ou ressaltar o EURO como uma moeda Unica de um grupo de paises
da Unido Europeia e as vantagens (para os cidaddos e as industrias em geral) da ado¢do de uma
moeda Unica por um grupo de paises. Atualmente, oito paises da Unido Europeia ainda usam as suas
moedas nacionais:

Pais Moeda Pais Moeda

Bulgaria Lev bulgaro Hungria Forint hungaro

Croacia Kuna croata Polénia Zloty polaco

Republica Checa Coroa checa Roménia Leu romeno

Dinamarca Coroa Suécia Coroa sueca
dinamarquesa

Num mundo digital, sdo feitas cada vez mais transa¢Ges online para a compra de bens e servigos,
permitindo que qualquer pessoa compre praticamente tudo em lojas online ou fornecedores de
servicos online localizados em qualquer parte do planeta. Alguns fornecedores online vendem em
euros, uma vez que se localizam na Unido Europeia, ou porque adicionaram essa op¢do na sua loja

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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online, no entanto, muitas vezes vemo-nos confrontados com lojas online que oferecem produtos
e servigos noutras moedas.

Explicacao do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome

Do you want to views the tutarial?

ur mouse aver the items to view mare

YES NO

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «Ao
jogar este jogo, serd capaz de aplicar as taxas
de cambio a um orcamento disponivel». E
importante que o formador/ou professor esteja
consciente do objetivo do jogo e que o consiga
relacionar com outros conteudos, temas ou
materiais da formacao.

Apdbs a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores um ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cenario do jogo e a situagao
real na qual o conceito de orgamento pessoal
tera que ser utilizado. Enquanto formador e/ou
professor, podera ter de dar algumas dicas aos

utilizadores antes do jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a sec¢do «treine o seu cérebro».

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissao Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos

Train your bram

utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser
explorados nos jogos. Neste caso, &

Cazhenge rete 2z CURO 12 Pos DLOTY >

TRAALAL apresentado o conceito de taxa de cambio. E

Thiarears trat 1€ sumls t 43001
S e e N

importante salientar que os utilizadores devem
prestar atencdo a informagdo apresentada
nesta seccdo do jogo, e para evitar duvidas,
recomenda-se que vejam mais uma vez a sec¢ao

«treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar
Train yaur brain

por explorar os conceitos com os formandos

numa sessdo de formacdo, de forma a que,
Fachanags rate 4amn FUSD % Palkh 1OTY -
FUba et 33

Thet twmasa Yanl 1F svp ek o 4 400

o % S ey

guando estiverem a jogar, a memodria dos

utilizadores seja reavivada, assim como o seu
Eachangs rate 4om 2L0TY %2 EURD -»
LR ILN e

Thet irwacs Soat L2t mpanic 20 009
Jnance e e s €

conhecimento dos conceitos. Pelo contrario,
pode usar o jogo como antevisdo para
apresentar o conceito de taxa de cambio, e de
seguida explord-lo com todos os grupos numa
sessao de formacao.

E importante observar que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender o
conceito, os utilizadores também poderdo ver um exemplo da aplicacdo de uma taxa de cambio real
(neste caso, o cambio do euro para o zloty polaco, a moeda da Poldnia).

E importante salientar que as taxas de cambio fornecidas s3o as de 9 de setembro de 2019, e desta
forma, podem nao corresponder as taxas atuais.

Apds esta seccdo introdutdria do jogo, os
utilizadores poderdao jogar e utilizar os
conceitos adquiridos num cendrio real. A
medida que o jogo prossegue, aparecem
algumas instrugdes ou dicas de orientacao para

T e sbeg ¥ wary g M
L e

orciiemt ol 4! ajudar os utilizadores. Enquanto formador e/ou

\c

professor, deve explorar o jogo como utilizador,
antes dos formandos. Isto ird ajuda-lo a
identificar alguma dica ou sugestdo que acha

necessario fornecer-lhes.

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Neste jogo em especifico, os utilizadores terao
qgue simular a compra de uma bicicleta e um
capacete numa loja online polaca, sabendo de

L R L
eyl ool antemdo que o orgamento é 100€, e que os

it

= precos estdo em zlotys polacos. Eles também
et ! sdo informados que, para este jogo, 1€
corresponde a 4,33 Zt (zloty polaco). O jogo
continua com a apresentagdo do prego do

capacete em zlotys (60 Zt) e os utilizadores

terdo de calcular esse montante em euros.

Os utilizadores tém acesso a uma calculadora
no painel do lado direito, e algumas sugestdes
na parte inferior, que explicam como calcular o
preco do capacete em zlotys. Se os utilizadores
escolherem a resposta correta, ird aparecer
uma mensagem de éxito, e poderdo progredir
no jogo.

Se os utilizadores falharem no cdlculo do pre¢co em euros, ird aparecer a mensagem «Tente
novamente», e eles terdo que recomecar o jogo e refazer os célculos.

Sao algumas sugestdes importantes que pode
optar por dar aos utilizadores:

e Relembre-os que podem usar a
calculadora disponivel na barra de
ferramentas, e que podem consultar as
sugestdes fornecidas.

e Aconselhe-os a considerarem a taxa de
cambio dada no inicio do exercicio.

Qual poderd ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissao Europeia. A informagdo contida nesta
PrOQ"?[na Erasm}JS*’ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n@ [2018-1-PTO1-KA204-047362]
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e Leu com atenc¢ao a sessao «treine o
seu cérebro»? Explique o conceito de
«taxa de cambio».

e Como calculou o montante em euros?

e Utilizou a taxa de cdmbio correta?

By v pand B
[T S

O préximo passo no jogo é encontrar o tipo de
bicicleta que os dois amigos podem comprar,
considerando o montante remanescente em

euros apds a compra do capacete (85 €).

No entanto, os precos para os diferentes modelos de bicicletas sdo apresentados em zlotys, o que
significa que os utilizadores terao que calcular os pregos apresentados em euros, para que possam
identificar a bicicleta ou bicicletas que podem comprar com o orcamento remanescente. Os
utilizadores tém acesso a uma calculadora no painel do lado direito, e algumas sugestGes na parte
inferior, que explicam como calcular o preco de cada bicicleta em euros.

Ha mais do que uma opcdo correta
relativamente as bicicletas com precos abaixo
dos 360 Zt, e que se enquadram no . 3
orcamento disponivel. Se os utilizadores Pick your blcyde
escolherem a resposta correta, ira aparecer ’

uma mensagem de éxito, e poderdo progredir i :
no jogo. Se os utilizadores falharem na ’
selecdo de uma das opgodes, e no calculo do
preco em euros, ird aparecer a mensagem

«Tente novamente», e eles terdo que recomecar
o jogo e refazer os célculos.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a calculadora disponivel na barra de ferramentas e que podem
consultar as sugestdes fornecidas.

e Aconselhe-os a considerarem a taxa de cambio dada no inicio do exercicio.

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

e Leucom atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «taxa de cambio».

e Como calculou o montante em euros?

e Utilizou a taxa de cambio correta?

SN Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
*opk i3 i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]




www.euroinvestment-project.eu

Euro

Investment

O jogo continua com um novo cdlculo. Os
utilizadores terdo que confirmar que
selecionaram a bicicleta que podem comprar How much is 132zt in
com o orgamento disponivel, através do calculo Euro?

do preco exato da bicicleta em euros. Mais uma
vez, os utilizadores tém acesso a uma calculadora
no painel do lado direito, e algumas sugestdes na
parte inferior, que explicam como calcular o preco

em zlotys polacos.

Se os utilizadores derem uma resposta
incorreta, ird aparecer uma mensagem de aviso
para que tentem novamente. Nesse caso, 0
formador/professor pode fornecer os mesmos
conselhos acima.

e Sair dojogo

1

1

for mar rr ird recer i
Se for dada uma resposta correta, ird aparece END GAME i
uma mensagem de «parabéns», com trés ]
1

opgoes: !
1

e Comecar o jogo do inicio ]
5 is? RESTART o ]

e Ir paraasec¢do «quer aprender mais?» LEARN MORE? i

i

1

1

1

1

1

1

!

©

Quando completam o jogo com respostas
WA |Ram e T

et rczursas for furier asding

corretas, os utilizadores terdo acesso a recursos
adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre o conceito de taxa de
cambio, a lista de paises que usam o euro, o link
para o conversor de moeda oficial da Unido
Europeia, e uma lista de moedas existentes no

““““““““““““““““““““““““““““ mundo.
L Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
g Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é uma taxa de cambio.
e Compreender que esta taxa é volatil e sujeita a mudancas com o passar do tempo
e Saber como converter montantes de uma moeda para outra
e Compreender os principios basicos de um orcamento.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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REMATE CERTEIRO

O minijogo “Remate Certeiro” explora o conceito de desconto num preco, e

como proceder para completar uma transa¢do. O desconto num pre¢o de um
bem ou servico é muitas vezes designado de desconto comercial.

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é explorar com os formandos

o conceito de desconto num preco, e
Score a goal

Money & Transactions

consciencializa-los para a necessidade de

= compreenderem como calcular o desconto e o

preco final de um bem ou servigo, permitindo que
percebam se estdo a fazer um bom negdcio,
comparando o preco final de um bem ou servico
com desconto com outro bem ou servico sem

desconto.
O desconto num prec¢o de um produto ou servigco é muitas vezes designado de desconto comercial.

Durante o jogo, terad a oportunidade de apresentar ou consolidar outros conceitos e conhecimentos,
tal como a conversdo de uma percentagem para um nimero decimal, assim como operagdes basicas
de matematica.

E muito comum encontrar promogdes e saldos em lojas, lojas online, e servigos, para qualquer tipo
de bens ou servigos, e existe uma tendéncia para os consumidores comprarem imediatamente
porque tem desconto. Tradicionalmente, este ato ndo refletido designa-se por compra impulsiva, e
as vezes leva a mas decisdes. E importante sensibilizar os formando quanto & necessidade de se
absterem de comprar por impulso, e calcularem adequadamente o desconto e o prego final a pagar,
assim como compararem o pre¢o dado com outras ofertas semelhantes.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes
explicar como podem navegar no jogo e as op¢oes da barra de ferramentas. Os utilizadores podem
consultar tutoriais para compreenderem como usar o painel de navegacao antes de comegarem o
jogo. E uma opgdo, e os formandos podem passar a frente.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Weltome

Do you want to views the tutarial?

OUr mousc o tomns 1o vicw mare

YES NO

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «Apds

Game Dbjectis

completar este jogo, sera capaz de identificar a
nocdo de desconto e ird compreender como
proceder para efetuar uma transagdo». E

esteja consciente do objetivo do jogo, e que o
consiga relacionar com outros contetdos, temas

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
i importante que o formador e/ou professor
1
:
1
1
!
i ou materiais da formacao.

1

Apbs a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores um ambiente
baseado na realidade, permitindo que
Two friends, are in a room searching compreendam o cenario do jogo e a situagdo
to various platforms for the latest .
edition of a football game real na qual o conceito de desconto num prego
tera que ser utilizado. Enquanto formador e/ou

professor, podera ter de dar algumas dicas aos

utilizadores antes do jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a seccdo «treine o seu cérebro».

Esta sec¢do tem como objetivo apresentar aos

utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser

Train your bisin

explorados nos jogos. Neste caso, &

o fRal @

% tharr n fmar

apresentado o conceito de desconto comercial.
E importante salientar que os utilizadores
devem prestar atengdo a informacdo
apresentada nesta seccao do jogo, e para evitar
dividas, recomenda-se que vejam mais uma

vez a seccdo «treine o seu cérebroy.

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
PrOQ"?[na Erasm}JS*’ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n@ [2018-1-PTO1-KA204-047362]
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Enquanto formador e/ou professor, pode optar
Train your brain

por explorar os conceitos com os formandos
numa sessdao de formacdo, de forma a que,

vz Preongival sk (mnarg o 420

Fing Do amcu: of Shaccum [soavpie 25%)

Ay o guando estiverem a jogar, a memodria dos
2 20 percett af & turrser. Tt comaeet 170 peroert 12
Adrw (s e 25N L 000

Mtk ded o by e arglral price

utilizadores seja reavivada, assim como o seu
conhecimento dos conceitos. Também pode

Thor dbimant davinsrl b 2BH D 05 wiv

The fne oree bt 20-02 2152 ¢€

usar o jogo como antevisao para apresentar o
conceito de desconto comercial, e de seguida

explora-lo com todos os grupos numa sessdo de

formacao.

E importante observar que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender os
conceitos, os utilizadores também poderao ver um exemplo de como calcular um desconto, e como
calcular o preco final a pagar.

Ao mesmo tempo, é explicada a operacdo de converter uma percentagem num nimero decimal. E
importante salientar que os descontos comerciais oferecidos diferem bastante: podem variar em
percentagem (5%, 10%, 15%, etc.) e na maneira como sdo aplicados (na compra de uma unidade,
na compra da segunda unidade, etc.).

Apdbs esta seccdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderao jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cenario real. A medida que o jogo
prossegue, aparecem algumas instru¢ées ou
dicas de orientacdo para ajudar os utilizadores.
Enquanto formador e/ou professor, deve
explorar o jogo como utilizador, antes dos

formandos.

Isto ira ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
que simular a compra de um jogo de futebol
acabado de chegar ao mercado, mas com
algumas limitagdes, uma vez que os dois amigos
nao tém muito dinheiro. Desta forma, terdao que
procurar o melhor preco.

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s i . .
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Neste cendrio, ser-lhes-do apresentados vérios precos de venda do jogo de futebol. Alguns precos
tém desconto, e outros ndo. Eles terdo que calcular todos os descontos e os precos finais, para
compreenderem qual é o melhor preco.

O jogo prossegue com a apresentacdo de alguns precos para o mesmo jogo de futebol. Os
utilizadores terdo de calcular os precos finais para cada oferta, e de seguida selecionar o melhor
preco. Existem quatro precos que lhes sdo apresentados:

e 70€ com um desconto de 25%

e 50€ sem desconto

e 80 € com um desconto de 40%

e 120 € com um grande desconto de 55%

Os utilizadores tém acesso a uma calculadora
no painel do lado direito, e a algumas sugestdes
na parte inferior, que explicam a importancia de
calcular corretamente os descontos comerciais
e comparar os diferentes precos antes de

comprar por impulso.

Se os utilizadores falharem no calculo do preco

final do jogo de futebol, ird aparecer a mensagem
«Tente novamente», e eles terdo que recomegar
o0 jogo e refazer os célculos.

Sao algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a calculadora disponivel na barra de ferramentas e que podem
consultar as sugestdes fornecidas.
e Relembre-os que tém que converter o desconto comercial em percentagem para um
nimero decimal, para calcularem o valor do desconto. E sé apds a conversdo podem
subtrair o valor do desconto ao preco original, obtendo o preco final a pagar.

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razido de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
ProQ"a_‘[na Erasm_US*‘ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]

* %%
*

*op ke



www.euroinvestment-project.eu

U0 o —

Investment

e Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «desconto
comercial».

e Como calculou o valor do desconto?

e E o preco final?

Se os utilizadores derem uma resposta
correta, terdo marcado pontos! E ird aparecer
a mensagem «continuar». Ao clicarem em
«continuar», serdo apresentadas trés opcdes:
e Comecar o jogo do inicio
e Irparaaseccdo «quer aprender mais?»
e Sairdo jogo

Quanto completam o jogo com a resposta

Wanein learm mare?

correta, os utilizadores terdo acesso a recursos
adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre o conceito de desconto
comercial, como calcular um desconto e como

END OF GAME identificar e evitar descontos falsos de bens e

Servicos.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é um desconto comercial.
e Compreender que este desconto é volatil, e difere de acordo com as opc¢des dos
vendedores.
e Saber como converter uma percentagem num nuimero decimal.

e Saber como calcular o valor do desconto e o preco final.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .

da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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TAXAS DE JUROS

*0O minijogo «Taxas de juros» explora o conceito da taxa de juro. Ao jogar este

jogo, sera capaz de identificar a nogao de taxa de juro, ao comprar um
produto ou servico, e saberd como proceder com uma transagdo. *

Descri¢cdao do objetivo do jogo

Play with Interests O objetivo deste jogo é explorar com os

Money & Transactons

formandos o conceito de taxa de juro. Saber

calcular taxas de juros permitira aos formandos

PLAY

que adquiram produtos ou servicos de forma
mais informada e ajustada ao seu orgcamento e
contexto atual de vida.

Tt by e -~ e PSS St -
Cvernas P rumom N
ey~ e o e 0. 0 2 o 4 P et S P

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, esta disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes
explicar como podem navegar no jogo e as opcdes da barra de ferramentas.

Welcome

Do you want to views the tutarial?

our moudse over the itoms to

YES | NO

R h Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
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No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «Ao
completar este jogo, sera capaz de identificar a
nocao de taxa de juro ao comprar um produto
ou servico, e saberd como proceder com uma
transac3o.» E importante que o formador e/ou
professor esteja consciente do objetivo do jogo,
e que o consiga relacionar com outros
conteldos, temas ou materiais da formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cenario do jogo e a situagdo
real na qual o conceito de taxa de juro tera que
ser utilizado. Enquanto formador e/ou
professor, poderd ter de dar algumas dicas aos
utilizadores antes do jogo.

Esta sec¢do tem como objetivo apresentar aos

Train your brain

utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser

explorados nos jogos. Neste caso, é apresentado

riareit cww w selvwd a1 T proporton of av
Ao l2eved Wt « e thege s irksrel

32990 berrowe:, eorraaly sxgremad ot s o conceito de taxa de juro. E importante
oo salientar que os utilizadores devem prestar
atencdo a informacdo apresentada nesta seccdo
do jogo, e para evitar duvidas, recomenda-se

que vejam mais uma vez a sec¢ao «treine o seu

cérebro».
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy k 1A H
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Enquanto formador e/ou professor, pode optar
por explorar os conceitos com os formandos

i 1rain your brain

numa sessao de formacdo, de forma a que,
quando estiverem a jogar, a meméria dos
utilizadores seja reavivada, assim como o seu
conhecimento dos conceitos. Por outro lado,
pode usar o jogo como antevisdo para
apresentar o conceito de taxa de juro, e de

seguida explora-lo com todos os grupos numa

sessao de formacao.

E importante observar que, para além de ter a oportunidade de aprender e compreender o conceito,
os utilizadores também poderdo ver um exemplo da aplicacdo de uma taxa de juro real (neste caso,
o calculo de uma taxa de juro para um crédito de 3 meses).

Apds esta sec¢do introdutdria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cendrio real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrugdes
ou dicas de orientagdo para ajudar os
utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve
explorar o jogo como utilizador, antes dos

1000€ (p months) - snsual
Interest rate = 5%

formandos. Isto ird ajuda-lo a identificar alguma

1000€ (paid in 6 months) - snsual

Inberost rate = 4%

dica ou sugestdo que acha necessdrio fornecer-
Ihes. Neste jogo em especifico, os utilizadores

1000¢€ (paid in 12 months) - asnead

terdo que escolher a melhor opcdo de

pagamento, considerando que a personagem

Interest rate = 4%
Inetruct ot Chooss the comect agtion and dick the
bkl to shoct. Hote S1et there o 2 Het ove

1000€ (paid In 24 months) - 3l
interest rate = 30%
ot sppzen

apenas pode pagar 100 euros/més.

Eles poderdo selecionar:
e 1000 € (pagos em 3 meses) - taxa de juro anual = 5%;
e 1000 € (pagos em 6 meses) - taxa de juro anual = 6%;
e 1000 € (pagos em 12 meses) - taxa de juro anual = 8%;
e 1000 € (pagos em 24 meses) - taxa de juro anual = 10%.

Apds terem selecionado a melhor opgdo, eles devem clicar no cesto para lancar a bola e ver o
resultado. Na barra de op¢des do lado direito do ecra esta disponivel uma calculadora.

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a calculadora disponivel na barra de ferramentas
e Informe-os que existe mais do que uma resposta correta.
e Chame a atencdo para o facto de que a personagem sé pode pagar 100 euros/més.

Se os utilizadores derem uma resposta
incorreta, ird aparecer uma mensagem de aviso
para que tentem novamente. Qual poderd ter Let’s try again
sido o problema? E dificil perceber de antem3o TRY AGAIN

a razdo de uma resposta incorreta de um dado
utilizador.

No entanto, podem ser elaboradas algumas questdes de feedback, para que os formadores e/ou
tutores possam analisar com os formandos aquilo que correu mal:

e Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «taxa de juro».

e Como é que a calculou?

Por outro lado, se for dada uma resposta

WELL DONE!

correta, ird aparecer uma mensagem de
«parabéns», com a op¢do de continuar. CONTINUE

Ao terminar o jogo com a resposta correta, os
utilizadores terdo acesso a recursos adicionais,
gue poderdo consultar para aprender mais sobre
o conceito de taxa de juro.

END OF GAME

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Competéncias desenvolvidas em cada jogo
Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é uma taxa de juro
e Aprender a calcular taxas de juro
e Compreender que a melhor op¢do tem sempre que ter em consideragdo a nossa situagdo
financeira (exemplo: quanto podemos pagar por més?).

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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CALCULARO IVA @

*0 minijogo «Calcular o IVA» promove a compreensao do conceito de

Imposto sobre o Valor Acrescentado (IVA). Depois de concluir o minijogo, sera
capaz de identificar a no¢do de IVA numa transacdao comercial.

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é explorar com os

Find the way out formandos o conceito de Imposto sobre o Valor

Acrescentado (IVA), e consciencializa-los para o

facto de que diferentes taxas podem mudar o

valor final de um produto ou servico.
Para além disso, chama a atencdo para o facto de
que as taxas de IVA aplicadas nos Estados-

Membro da Unido Europeia ndo sdo as mesmas.

Para se tomar decisdes financeiras responsaveis na compra de bens ou servicos, é crucial considerar
todas as variaveis, nomeadamente as taxas de IVA. Isto ira capacitar o consumidor e ajudar a que
faca as melhores escolhas para si.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, esta disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢des da barra de ferramentas.

Welcome
Do you want to views the tutarial?

Mowe your moase aover the itoms to view mare

YES | NO

R h Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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No inicio, é mostrado o objetivo do jogo:
«Depois de concluir o minijogo, sera capaz de
identificar a no¢do de Imposto sobre o Valor
Acrescentado (IVA) numa transagdo comercial.»
E importante que o formador e/ou professor
esteja consciente do objetivo do jogo, e que o
consiga relacionar com outros contetdos, temas
ou materiais da formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendrio do jogo e a situagdo
real na qual o conceito de Imposto sobre o
Valor Acrescentado (IVA) tera que ser utilizado.
Enquanto formador e/ou professor, podera ter

de dar algumas dicas aos utilizadores antes do
jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a seccdo «treine o seu cérebro».
Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser explorados
nos jogos.

Train your brain Neste caso, é apresentado o conceito de

Voler Aubdot Taw | waT)

Imposto sobre o Valor Acrescentado (IVA). E

B 0ype oF 1k 0 FUnaaes® coumities that & padd by
e Do son oo by goand) aewd sersomi

importante salientar que os utilizadores devem
prestar atencdo a informacdo apresentada
nesta seccdo do jogo, e para evitar duvidas,
recomenda-se que vejam mais uma vez a sec¢ao
«treine o seu cérebroy.

Train your brain

veratng the Wil

Enquanto formador e/ou professor, pode optar

» Fing Tve price vihoat WAT (1296 fer scampie)
vt the WAT Bate (o g 2350
* Ta Atz & percemt of 3 tarDer pou b

por explorar os conceitos com os formandos

t2rent W PrcceT! 20 & Secrdl MaaTOHE

R

numa sessao de formacgdo, de forma a que,
guando estiverem a jogar, a memdria dos
utilizadores seja reavivada, assim como o seu
conhecimento do conceito.

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Por outro lado, pode usar o jogo como antevisao para apresentar o conceito de IVA, e de seguida
explora-lo com todos os grupos numa sessao de formacao.

E importante observar que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender os
conceitos, os utilizadores também poderdo ver um exemplo de como calcular o IVA (neste caso, ele

é calculado no preco final para um servico com um custo de 120 € e 23% de IVA).

Para além disso, é importante salientar que as taxas de IVA aplicadas nos Estados-Membro da Unido

Europeia ndo sdao as mesmas.

Apds esta seccdo introdutdria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cendrio real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrucdes
ou dicas de orientacdo para ajudar os
utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve

Mol arry 302 John A%d e bert price exlculaing the Tral price
of the dabosrtk T 2w ot t28 VAT Inchaded n e Srce

-

:

i

| explorar o jogo como utilizador, antes dos
i
1

I I l l i dica ou sugestdo que achar necessario fornecer-

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

formandos. Isto ird ajuda-lo a identificar alguma

| Ihes. Neste jogo em especifico, os utilizadores

° ° - .‘
& &
SDCOE 90  §105¢ £0.50¢

UL s Chh o 1h0 o Ot T T The CRn 0 Toe Bt 30 Thaime ©

terdo que simular a compra de um jogo de
dardos que custa 48 € em Portugal e 50 € em

Espanha (ambos os pregos sem IVA).

O desafio é encontrar o melhor preco, calculando o prego final do jogo de dardos (que ndo tem o
IVA incluido no preco) de duas lojas online de diferentes paises (Portugal e Espanha).

E importante garantir que os utilizadores compreendem que, para este tipo de bens, em Portugal o
IVA é 23%, e em Espanha é 21%.

Primeiro, os utilizadores necessitam de calcular o preco final de 48 € com 23% de IVA, e de 50 € com
21% de IVA. De seguida, necessitam de escolher o melhor prego. Apds terem selecionado a melhor
opcao, necessitam de clicar no dardo e de seguida no alvo para o atirar. Na barra de op¢ées do lado
direito do ecra esta disponivel uma calculadora.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Se os utilizadores derem uma resposta
incorreta, ird aparecer uma mensagem de
aviso para que tentem novamente.

Qual poderad ter sido o problema? E dificil TR AN

perceber de antemdo a razdo de uma resposta
incorreta de um dado utilizador.

No entanto, podem ser elaboradas algumas questdes de feedback, para que os formadores e/ou
tutores possam analisar com os formandos aquilo que correu mal:

e Leu com atencdo a sessao «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de IVA.

e Como é que o calculou?

Por outro lado, se for dada uma resposta
correta, ira aparecer uma mensagem de
«parabéns», com a op¢do de continuar.

Quanto completam o jogo com a resposta
correta, os utilizadores terdo acesso a recursos
adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre o conceito de IVA, uma
calculadora de IVA, e informacdo sobre como
calcular o IVA e sobre taxas de IVA, e uma lista
de taxas de IVA aplicadas nos Estados-Membro
da Unido Europeia.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os formandos terdo a oportunidade de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender o que é o Imposto sobre o Valor Acrescentado (IVA).
e Saber que o IVA varia de acordo com os bens e servigos.
e Saber que as taxas de IVA aplicadas nos Estados-Membro da Unido Europeia ndo sdo as
mesmas.

e Aprender a calcular o IVA.

S Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
g Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
*opk i3 i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n@ [2018-1-PTO1-KA204-047362]
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C. Minijogos «Risco e Crédito»

VAMOS FAZER 0 SEU PERFIL FINANCEIRO @

*0 minijogo «Vamos fazer o seu perfil financeiro» apresenta o conceito de

crédito, e como o banco avalia um cliente credivel. O histérico de crédito é um
registo de como alguém geriu, bem ou mal, as suas préprias finangas ao longo
do tempo.*

Descri¢cdao do objetivo do jogo

O objetivo deste jogo é fornecer informacao util

LET'S DO SOME PROFILING

sobre os critérios que os bancos utilizam para

CREDIT CHECK
avaliar a credibilidade dos seus clientes antes de

LAY Ihes concederem um empréstimo.
Nomeadamente, 0s formandos irdo

compreender de que forma as suas decisdes

financeiras sdo importantes para um banco

- guando este considera emprestar-lhes dinheiro
avelogin

R R eSS a longo prazo.

Durante o jogo, podera apresentar um conjunto de critérios que um banco necessita para avaliar se
alguém é credivel, ou por outras palavras, se o dinheiro emprestado sera reposto por inteiro e no
tempo determinado. Estes critérios incluem informacdo sobre a situacdo profissional e pessoal,
registos financeiros e bens correntes.

E muito comum, ao longo da vida, haver circunstancias nas quais uma pessoa tem que tomar
decisdes financeiras prudentes, e.g. Utilizagdo de cartdes de pagamento, comprar carro a
prestacOes. Neste sentido, é importante que os formandos se consciencializem do facto de que a
maneira como gerem as suas finangas terd um impacto no seu histdrico de crédito, o que por sua
vez ird resultar na obtengao de crédito com condig¢Bes atrativas.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de Ihes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢Ges da barra de ferramentas. Os utilizadores podem
consultar tutoriais para compreenderem como usar o painel de navegacao antes de comegarem o
jogo. E uma opgdo, e os formandos podem passar a frente.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Welcome

Do you want to view the tutorial?

Move your mouse over the items to view mare

NO

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo, ira compreender de que forma
as suas decisGes financeiras sdo importantes
para um banco quando este considera
emprestar-lhe dinheiro a longo prazo.» E
importante que o formador e/ou professor
esteja consciente do objetivo do jogo, e que o

consiga relacionar com outros contetdos, temas

ou materiais da formacao.

Apdbs a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendrio do jogo e a situagdo
real na qual o conceito de histérico de crédito
tera que ser utilizado. Enquanto formador e/ou
professor, podera ter de dar algumas dicas aos

utilizadores antes do jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vado ter acesso a sec¢ao «treine o seu cérebro».

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissao Europeia. A informagdo contida nesta
PFOQrafna Erasm}JS*' publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n@ [2018-1-PTO1-KA204-047362]
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Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos
utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser
explorados nos jogos. Neste caso, sdo
apresentados os conceitos de histérico de
crédito e credibilidade. E importante salientar
que os utilizadores devem prestar atencdo a
informacado apresentada nesta seccdo do jogo, e
para evitar duvidas, recomenda-se que vejam

mais uma vez a sec¢do «treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar
por explorar os conceitos com os formandos
numa sessdao de formacdo, de forma a que,
guando estiverem a jogar, a memodria dos
utilizadores seja reavivada, assim como o seu
conhecimento dos conceitos. Também pode
usar o jogo como antevisao para apresentar o
conceito de histérico de crédito, e de seguida
explora-lo com todos os grupos numa sessao de

formacao.

E de notar que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender o conceito, os
utilizadores também podem ver exemplos de critérios utilizados pelos bancos para avaliar a
credibilidade, incluindo informacdo sobre a situacdo profissional e pessoal, registos financeiros e
ativos correntes. E importante que os formandos percebam que os clientes crediveis tém maior
probabilidade de obter um empréstimo com condigdes mais atrativas.

Apds esta seccao introdutdria do jogo, os
utilizadores poderao jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cendrio real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrugdes
ou dicas de orientacdo para ajudar os
utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve explorar o jogo como utilizador, antes dos formandos. Isto
ird ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
que simular a visita a um banco para pedirem um
empréstimo de 10 000 €. Para que o banco
aceite o pedido, primeiro necessita de verificar a
credibilidade do cliente. Neste cendrio, os

utilizadores irdo ver 12 afirmacgées de avaliacao
no ecrd, na forma de um questionario, que sera
realizado pelo funcionario do banco.

Os utilizadores terdao que decidir se cada afirmacdo tera um impacto positivo ou negativo no seu
perfil de crédito.

Os utilizadores terdo acesso a um botdo de
sugestdes no lado esquerdo do ecrd, que
explicam como é que os bancos avaliam o

crme timn. The moes negative

historico de crédito dos seus clientes, e que i e
decisdes financeiras um cliente deve tomar para
ter um empréstimo com condicdes atrativas.

Na parte inferior do ecra ha uma barra de progresso, que mostra aos utilizadores quantas questdes

responderam corretamente.

— _ o No final do jogo, todas as respostas serdo

T fra Wik b bk v e 4§ e snomamd Inesdn s o o wane bet b sy e s
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mostradas na forma de um «relatério de
credibilidade». Se os utilizadores responderem
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de forma incorreta a pelo menos oito das doze
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questdes, ird aparecer a mensagem «Tente
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novamente», e os utilizadores terdo que fazer
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novamente o questiondrio, ou visitar a seccdo

XL pou ek T B e bk Ak Epezen £ X pon ewd vo hose 1 bose hevg B ke

X T e Wk T Lk e e § 8 e A d b

«Treine o seu cérebro» para obterem mais

informacdes.
R Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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0‘ QUEST

Sdo algumas sugestdes importantes que pode
optar por dar aos utilizadores:

° Relembre-os que podem usar a seccao de
sugestOes enquanto jogam;

° Aconselhe-os a terem em atengdo que
devem ler a seccdo “Treine o seu cérebro”.

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:
e Leu com atencdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique como é que o banco avalia o
seu “histoérico de crédito”.
e Porque é que respondeu SIM/NAO a esta questdo?

Quando respondem corretamente a pelo menos
“Wanna fearn more’' links . . . -

[ — oito questdes, os utilizadores terdo acesso a
recursos adicionais que podem consultar para
aprenderem mais sobre os critérios de

credibilidade e as politicas de crédito na UE.

Para além disso, eles terdo a oportunidade de ver um pequeno video sobre as diferencas de
avaliacdo de credibilidade entre os sistemas bancdrios na Europa e nos EUA.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os utilizadores serdo capazes de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender os conceitos de histérico de crédito e porque é que é importante;
e Distinguir entre critérios de credibilidade positivos e negativos;
e Reconhecer quais as acdes financeiras a tomar para construir um bom perfil de crédito antes
de pedir um empréstimo a um banco.

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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A ESSENCIA DAS TAXAS DE JURO

* O minijogo 2, «A esséncia das taxas de juro», apresenta o conceito da taxa

de juro e permite-lhe calcular o montante de juro que ira pagar de acordo
com as suas decisdes financeiras. A taxa de juro pode ser definida como o
custo associado a um empréstimo. *

Descri¢cdao do objetivo do jogo

The Essence of Interest Rates O objetivo deste jogo é ajudar os formandos a
Risk & Credit familiarizarem-se com o conceito de taxa de juro,

PLAY de forma a tomarem decisdes financeiras, tanto

a nivel pessoal, quanto profissional.
Nomeadamente, os formandos poderao calcular
0s juros que irdo pagar em determinadas
ocasioes.

Em paralelo, vdo também adquirir conhecimento sobre a maneira como as taxas de juro podem
afetar a direcdo da economia (consumo, poupanca, investimento, crédito).

Durante o jogo, tera a oportunidade de apresentar o conceito de taxa de juro, explicando quando e
como as taxas de juro aumentam ou diminuem ao longo do tempo, e quais as implica¢Ges dessas
situagdes para as decisdes financeiras que alguém deve tomar quando considera as suas opgoes de
compra, ou outras decisdes financeiras.

E muito comum que os consumidores experienciem periodos nos quais as taxas de juro aumentam
ou diminuem, dependendo do estado da economia. Neste sentido, é importante que os formandos
se consciencializem para o facto de que as taxas de juro sdo um dos fatores mais importantes que
as pessoas tém em atencdo quando tomam uma decisdo financeira.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de Ihes
explicar como podem navegar no jogo e as op¢Ses da barra de ferramentas. Os utilizadores podem
consultar tutoriais para compreenderem como usar o painel de navegacao antes de comecarem o
jogo. E uma opgdo, e os formandos podem passar a frente.

Welcome

Do you want to view the tutorial?

: CONTINUE
YES NO z

No inicio, é mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo, estara familiarizado com o
conceito de taxa de juro, de forma a tomar
decisbes financeiras, tanto a nivel pessoal,
quanto profissional». E importante que o
formador e/ou professor esteja consciente do
objetivo do jogo, e que o consiga relacionar com
outros conteldos, temas ou materiais da
formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendrio do jogo e a situagdo
real na qual o conceito de taxas de juro tera que
ser utilizado. Enquanto formador e/ou
professor, podera ter de dar algumas dicas aos

utilizadores antes do jogo.

Antes de comegarem o jogo real, os utilizadores vao ter acesso a sec¢do «treine o seu cérebro».

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .

da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos Train your brain 112
utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser O
explorados nos jogos. Neste caso, &
apresentado o conceito de taxas de juro. E
importante salientar que os utilizadores devem
prestar atencdo a informacgdo apresentada nesta

seccao do jogo, e para evitar duvidas,

recomenda-se que vejam mais uma vez a secgdo !

«treine o seu cérebro».

Enquanto formador e/ou professor, pode optar

Tiades yons lviri 22 por explorar os conceitos com os formandos

numa sessdo de formacdo, de forma a que,
Interest rates go up Fa

guando estiverem a jogar, a memodria dos

« 5udng becores more profitable
*/Mongages - fhouse: dosrm) " thit utilizadores seja reavivada, assim como o seu
are oot Fumd wll probably be
o wapension conhecimento dos conceitos. Pelo contrario,

= Consumer aedit tends 1o ‘al

pode usar o jogo como antevisdao para apresentar
o conceito de histdrico de crédito, e de seguida

explora-lo com todos os grupos numa sessao de
formacao.

Tenha em atencdo que, para além de poderem aprender e compreender os conceitos, os
utilizadores também podem ver os exemplos das decisGes financeiras que sdo afetadas quando as
taxas de juro aumentam. E importante que os formandos compreendam que pouco dinheiro em
circulagdo aumenta o custo dos empréstimos, enquanto muito dinheiro em circulagdo resulta na
diminuicdo das taxas de juro.

Apds esta secgdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderdao jogar e utilizar os
conceitos adquiridos num cendrio real. A
medida que o jogo prossegue, aparecem
algumas instrugdes ou dicas de orientagao para
ajudar os utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve
explorar o jogo como utilizador, antes dos

formandos.

Isto ird ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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B Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
que simular os processos de tomada de decisao
de um jovem jornalista que quer construir uma
casa e comprar um carro, e, de uma forma geral,
melhorar o seu estilo de vida. O jogador tera que
o0 ajudar a escolher se ird considerar as taxas de

juro nas suas decisdes financeiras.

Em particular, serdo apresentadas seis situagdes diferentes aos utilizadores do jogo, e estes tém que
escolher se vao considerar ou ndo as taxas de juro para cada situagdo. De forma a fazé-lo, os
jogadores terdo que verificar quais das suas decisdes financeiras serdo afetadas pelas taxas de juro,
e quais as que nao serdo afetadas. As situaces sdo as seguintes:

e Comprar um apartamento por 100 000 euros (empréstimo).

e Pedir um empréstimo para comprar dois carros, para o jornalista e para a sua esposa.
e Comprar uma televisdo de alta qualidade a prestacdes.

e Pedir um crédito a um banco (i.e. um empréstimo).

e Depositar todas as poupancas numa conta de depdsitos a ordem.

e Investir algum dinheiro da familia na bolsa de valores.

Os utilizadores tém acesso a um botdo de

Tigs - Train your srom

sugestdes no lado esquerdo do ecra, que explica

b rve

quando as taxas de juro aumentam ou
diminuem, e o que acontece quando as taxas de
juro aumentam.

Se os utilizadores falharam na escolha da opg¢do correta, irdo receber uma mensagem de feedback
que ird explicar porque é que a resposta estd errada. Apds fecharem a mensagem de feedback, os
jogadores podem prosseguir para a cena seguinte. No entanto, se derem respostas erradas a mais
do que trés cenarios, eles ndo irdo conseguir terminar o jogo. Se isto acontecer, ser-lhes-a pedido
que comecem de novo, ou que visitem a secdo «Treine o seu cérebro» para obterem mais

informacao.
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy k 1A H
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Sao algumas sugestdes importantes que pode

Incorrect! X optar por dar aos utilizadores:

A creddt Soooant is Selinitedy attected Ly 1he

e ° Relembre-os que podem usar a secgao de
sugestOes enquanto jogam;
° Aconselhe-os a terem em atencdo que

devem ler a seccdo «Treine o seu cérebro».

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderao ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:
e Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «taxa de juro».
e O que significa dinheiro em circulacdo e como é que este afeta as taxas de juro?
e 0O que acontece quando as taxas de juro aumentam? Que decisdes financeiras poderdo ser
necessarias ter em consideracao?

Se os utilizadores derem uma resposta correta,
serd mostrada uma mensagem de feedback que
s S s o B ook W mostra que o jogador deu a resposta desejada.

Leth in terms of darowing cost and the orice

R Apos fechar a mensagem de feedback, o jogador

prossegue automaticamente para a cena
seguinte.

Quando completam o jogo, ao darem pelo
“Wanna bearn mare” inks menos quatro respostas corretas, os utilizadores

Towrss et bather inmivny

terdo acesso a recursos adicionais que podem
consultar para aprenderem mais sobre o
conceito de taxas de juro, quando sobem ou
baixam, e como é que elas podem influenciar as
decisdes financeiras de um individuo.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo
Com este jogo, os utilizadores serdo capazes de desenvolver as seguintes competéncias:
e Explique o conceito de taxa de juro;

AE Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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e Distinguir entre uma situacao de pouco dinheiro em circulacdo, e de muito dinheiro em
circulacdo, e como isso afeta as taxas de juro;

e Reconhecer as situacdes financeiras para as quais as taxas de juro devem efetivamente ser
consideradas.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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TAXAS DE JURO SIMPLES E JUROS COMPOSTOS

O minijogo 3, «Taxas de juros simples e juros compostos», ajuda-o a distinguir

entre taxas de juro simples e compostas e os seus respetivos impactos nas
suas finangas. *

Descri¢cao do objetivo do jogo

Interest Rate and the Magic of Compounding

Risk & Cradit

PLAY

7

O objetivo deste jogo é explorar com os
formandos o conceito de taxa de juro simples e
composta. Em particular, ird ajudar os seus
formandos a distinguirem entre taxas de juro
simples e compostas, e como calculd-las em
diferentes ocasides.

E muito usual que as pessoas queiram saber como é que os bancos calculam as taxas de juro sobre

as suas poupancas, uma vez que estes calculos determinam a velocidade de crescimento das suas

poupangas.

7

Neste sentido, é importante para os seus formandos saberem as progressées aritméticas e

geomeétricas que sdo utilizadas para calcular as taxas de juro simples e compostas, respetivamente.

E importante sensibilizar os formandos para o facto de que as taxas de juro compostas, embora

possam demorar mais tempo a fazer efeito, aumentam mais o seu montante.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, estd disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes

explicar como podem navegar no jogo e as op¢Oes da barra de ferramentas. Os utilizadores podem

consultar tutoriais para compreenderem como usar o painel de navega¢do antes de comegarem o

jogo. E uma opgdo, e os formandos podem passar a frente.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Welcome
Do you want to wew the tutorial?

Move your mouse over the items to view

YES | No

No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo, sera capaz de compreender a
diferenca entre juros de empréstimo simples e

compostos, e como se os prolongar no futuro,

irdo produzir resultados bastante diferentes».

E importante que o formador e/ou professor esteja consciente do objetivo do jogo, e que o consiga
relacionar com outros contetdos, temas ou materiais da formacao.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendario do jogo e a situagao
real na qual os conceitos de taxas de juro
simples e compostas terdo que ser utilizado.
Enquanto formador e/ou professor, podera ter
de dar algumas dicas aos utilizadores antes do

jogo.

Antes de comecarem o jogo real, os utilizadores vado ter acesso a sec¢do «treine o seu cérebro».
Esta seccdo tem como objetivo apresentar aos utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser explorados
nos jogos.

SN Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
*opk i3 i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



Enquanto formador e/ou professor, pode optar

por explorar os conceitos com os formandos
numa sessdo de formacdo, de forma a que,
guando estiverem a jogar, a memoria dos princioe: 100 €
utilizadores seja reavivada, assim como o seu '
conhecimento dos conceitos. Por outro lado,
pode usar
apresentar os conceitos de taxas de juro simples

e compostas, e de seguida explora-los com todos

Euro

Investment

Teain your brain {173)
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Neste caso, é apresentada a diferenca entre o
conceito de taxas de juro simples e composta. E

Simple Interest Compound Interest

importante salientar que os utilizadores devem

Arithawtic

wkh e progrenen  enaBipdes Tee progre

prestar atencdo a informacdo apresentada
nesta seccdao do jogo, e para evitar duvidas,

I62-4 . [ 320
! 2 T
128 2340

recomenda-se que vejam mais uma vez a sec¢ao

«treine o seu cérebro».

O jogo como antevisao para

Traln your brain (3/3)

Composnd Imtscest Rats

Erincipal © aeginal amont ot
maney

0s grupos numa sessao de formacao.

Tenha em atencdo que, para além de poderem aprender e compreender os conceitos, os

utilizadores também podem ver como calcular taxas de juro simples e compostas. E importante que

os formandos compreendam que a grande diferenca entre taxas de juro simples e compostas é

ilustrada pela diferenca entre as progressdes aritméticas e geométricas. Enquanto ambas se iniciam

de forma bastante semelhante, rapidamente se diferenciam de forma substancial.

Apds esta secgdo introdutéria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cenério real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrucdes ou
dicas de orientacdo para ajudar os utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve explorar o jogo enquanto utilizador, antes dos formandos.

Isto ird ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

* %%

* Xk

*op ke

Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+
da Uniao Europeia

Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissao Europeia. A informagdo contida nesta
publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo
que simular o calculo de taxas de juro compostas
para cada um dos cendrios que sdo
apresentados. Em particular, serdo
apresentadas trés situacbes diferentes aos
utilizadores do jogo, e estes tém de calcular em
todas as situagdes o montante final, que incluiu
as taxas de juro.

Para o fazerem, os jogadores terdo que usar uma calculadora online, que é disponibilizada no jogo.
As situagOes sao as seguintes:

e Um jovem de 15 anos arranjou um trabalho de verdo e coloca os seus rendimentos numa
conta de depdsito a prazo com juros anuais de 5%;

e Um adulto de 35 anos que pediu um empréstimo bancario a 3 anos, com 4% de juros anuais,
para poder comprar a sua casa de sonho;

e Um avd/avo que abriu uma conta bancéria para o(a) neto(a) e depositou 10 000 €, com uma
taxa de juro definida a 3%.

Se os utilizadores falharem na escolha da opcdo
correta, irdo receber uma mensagem de feedback
que ira dizer que a resposta estd errada. Apds
fecharem a mensagem de feedback, os jogadores
podem prosseguir para a cena seguinte. No
entanto, se derem respostas erradas a mais do
gue um cenario, eles ndo irdo conseguir terminar
0 jogo. Se isto acontecer, ser-lhes-a pedido que
comecem de novo, ou que visitem a secdo «Treine

0 seu cérebro» para obterem mais informacao.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a sec¢do de sugestdes enquanto jogam;
e Aconselhe-os a terem em atencdo que devem ler a seccdo «Treine o seu cérebro».
e Relembre-os que a taxa de juro simples é calculada com base numa progressdo aritmética,
enquanto os juros compostos sdo calculados com base numa progressao geométrica.

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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e Leu com atengdo a sessao «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de «taxa de juro
simples e composta».

e Como calculou a taxa de juro simples?

e Como calculou a taxa de juro composta?

Se os utilizadores derem uma resposta correta,
ird aparecer a mensagem de feedback «Escolha
correta», que confirma que o jogador deu a
resposta desejada. De seguida, o jogador
prossegue para o proximo cenario ao clicar no
botdo «Continuar».

Wanna learn more™? .
Quando completarem o jogo, ao darem pelo

menos duas respostas corretas, os utilizadores
terdao acesso a recursos adicionais, que podem
consultar para aprender mais sobre os conceitos
de taxas de juro simples e compostas, como elas
funcionam na vida real, e sugestdes para as
calcularem.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os utilizadores serdo capazes de desenvolver as seguintes competéncias:
e Compreender os conceitos de taxa de juro simples e composta;
e Reconhecer as diferencas entre taxas de juro simples e composta;
e Calcular corretamente as taxas de juro simples e compostas.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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COMO ESCOLHER 0 EMPRESTIMO CERTO PARA S|

*0O minijogo 4 «Como escolher o empréstimo certo para si» explora os

diferentes tipos de crédito disponivel num banco. Estes incluem: empréstimos
com garantia vs. sem garantia, cartdes de crédito vs. cartoes de débito . *

Descri¢cdao do objetivo do jogo

Interest Rate and the Magic of Compounding

O objetivo deste jogo é explorar com os

sk & Cracit formandos o conceito de crédito. Em particular,

PLAY

ird ajuda-lo a distinguir entre empréstimos com

débito, para que compreenda quando deve usar
cada um deles.

Tn e e
I ]
- Lo

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
1
i e sem garantia, e entre cartdes de crédito e
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

E bastante comum que as pessoas queiram saber os diferentes tipos de crédito disponiveis no banco
local, e qual é a melhor solucdo de crédito que vai de encontro as suas necessidades financeiras.
Deve conhecer os diferentes tipos de contas pessoais que pode abrir num banco, de acordo com o
tipo de empréstimo que melhor se adequa as mesmas.

Explicacdo do processo do jogo

Ao iniciar o jogo, é disponibilizado um tutorial, que tem por objetivo explicar-lhe como pode navegar
no jogo e as opg¢oes da barra de ferramentas. Pode consultar tutoriais para compreender como usar
o painel de navegacdo antes de comegarem o jogo. E uma opcido, pode passar esta etapa.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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We
Do you wanl lo

Move your mouse over the items

YES ‘

No inicio, é mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo serd capaz de associar as suas
diversas necessidades financeiras ao tipo de
empréstimo que melhor se adequa a si.» Pense
se ja ouviu falar nisto antes, ou se ja teve alguma
experiéncia, ou se conhece alguém que teve
alguma experiéncia em que necessitou de pedir
um crédito a um banco.

Apds a apresentacdo do objetivo do jogo, é

apresentado aos utilizadores o ambiente

h
gl

baseado na realidade, permitindo que

T
e

compreendam o cendrio do jogo e a situagdo

real na qual o conceito de crédito tera que ser

t.l —

utilizado. Esperamos que o cendrio lhe

apresente uma situacao util!

j
.
>
<

Antes de comegar o jogo, terd acesso a sec¢do

«Treine o seu cérebro». Esta sec¢do apresenta-

Train your beain (14} Secured loans

Ihe ofs) conceito(s) que o jogo pretende

Izarm el e buar roquirms yuns L3 czrome n vl sabie

explorar. Neste caso, sdao apresentados os tipos

Ul yras (el Lw kenps wps o s pour agrensd papranl
[

de crédito, e por isso, preste atencdo!

They srsove lerge ercuths of moresy <> higher rak fue

10 the ORI e repaiad

Provavelmente, ja ouviu falar sobre os conceitos
apresentados num curso de formacdo? Na
escola? Através de um familiar ou amigo?

Mesmo que esteja familiarizado com os mesmos, |

podera ler mais do que uma vez para ter a certeza
de que pode avancar sem incertezas.

> Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
ProQ"a_‘[na Erasm}JS+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Tenha em atencdo que, para além de ter a

:‘;.:;“ oportunidade de aprender e compreender o

o yous symornd by ol yous hown)

conceito, pode também conhecer os diferentes
tipos de crédito e em que situagGes cada um
deles é mais apropriado. E importante que
compreenda que as diferengcas entre
empréstimo com garantia vs. sem garantia, e as
diferencas entre cartdes de crédito e débito.

Apds esta seccdo introdutdria do jogo, os
You should answer at least 8 out of 10 to utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos

successtully complete the mini game. adquiridos num cenério real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrugdes
ou dicas de orientacdo para ajudar os
utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve explorar o jogo como utilizador, antes dos formandos. Isto
ird ajuda-lo a identificar alguma dica ou sugestdo que acha necessario fornecer-lhes.

Neste jogo em especifico, os utilizadores terdo

de simular um processo de tomada de decisdo

D iR

Oumrson 11148

que inclui a selecdo da melhor solucdo de crédito ]
Amount in Bank

possivel face a uma dada necessidade financeira.

€ 10,000
Em especifico, serdo apresentadas aos Financial Need: House
utilizadores do jogo dez necessidades financeiras
diferentes, e estes terdo que decidir qual o "=
melhor tipo de crédito para cada necessidade,
. ~ , . Secured Unsecured Dobit Cards Cradit Caeds
selecionando uma de quatro opgdes: empréstimo Loan Loan

com garantia, empréstimo sem garantia, cartdes de
débito, e cartdes de crédito.

Para o fazer, os jogadores terdao que decidir o tipo de crédito que melhor se adequa a cada uma das
seguintes necessidades financeiras:

e Comprar um carro;

e Comprar produtos alimentares no supermercado local;
e Pagamento adiantado da renda de um apartamento;

e Bilhetes para as férias de verao;

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* oy K s H . .
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e Despesas inesperadas e necessarias com o carro;
e Despesas habituais com internet, telefone, dgua e eletricidade;
e Mensalidade do ginasio;
e Comprar uma televisdao nova;
e Empréstimo para os estudos.

Se os utilizadores falharem na escolha da opgdo correta, irdo receber uma mensagem de feedback
que ira dizer que a resposta que deram nao € a ideal. Neste caso, eles tém outra oportunidade de
responder corretamente, ao selecionarem a opg¢do «Tente novamente». No entanto, ndo ha uma
terceira oportunidade. Se os utilizadores derem respostas erradas a mais do que dois casos, eles
nao irdo conseguir terminar o jogo. Se isto acontecer, ser-lhes-a pedido que comecem de novo, ou
que visitem a se¢do «Treine o seu cérebro» para obterem mais informagao.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode
optar dar aos utilizadores:

Fumlam TTH

Amount in Bank

# S I Relembre-os que podem usar a sec¢do de

rocrrneci

L[S R-EE NI ERT IR TP BT TYRT D) [T L S f T TR T T ) SugeStoes enquanto Jogam;
hin< shact b se eoee,

° Aconselhe-os a terem em atencdo que
devem ler a secgao «Treine o seu cérebro».

Tra AFanm

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razido de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderdo ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

o Leu com atengdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de crédito.
o Porque escolheu esta opg¢do?
o Qual é a diferenca entre empréstimos com e sem garantia, e entre cartdes de débito e

de crédito?

D 111

Amount in Bank Se os utilizadores derem uma resposta correta,
o r ird aparecer a mensagem de feedback “Escolha
v
==
=

ol

correta”, que confirma que o jogador deu a
resposta desejada. De seguida, o jogador
prossegue para o préoximo cenario ao clicar no
botdo «Continuar».

il ChabbE!

ot Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
o ProQ"a_ma Efasm_US"' publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
: da Uniao Europeia dela possa ser feita. Projeto n® [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Quando completarem o jogo, ao darem pelo
menos oito respostas corretas, os utilizadores
terdo acesso a recursos adicionais, que podem
consultar para aprender mais sobre o conceito
de crédito, e os tipos de empréstimos pessoais e
ao consumo.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

Com este jogo, os utilizadores serdo capazes de desenvolver as seguintes competéncias:

o Explique o conceito crédito;
. Reconhecer as diferencas entre empréstimos com e sem garantia, e entre cartdes de
crédito e de débito;
o Selecionar as melhores opc¢des de crédito, dependendo da necessidade financeira
R h Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que

G da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



www.euroinvestment-project.eu

U0 o —

Investment

QUAL A DIFERENCA ENTRE CARTAO DE DEBITO E CARTAO DE CREDITO?

*0O minijogo 5 «Qual a diferenga entre cartdo de débito e cartdo de crédito?»

explora as diferencas entre cartées de débito e crédito. Este fornece
informacgao sobre como selecionar o melhor método correto de pagamento
de acordo com as suas qualidades. *

Descri¢cao do objetivo do jogo

s

O objetivo deste jogo é explorar as diferencas
entre cartdes de crédito e de débito. Em
particular, ird ajudar os seus formandos a estar

Do 1 use the debit card, or the credit card ...
and what is the difference 7

Risk & Credit

P numa melhor posicdo quando escolherem qual

destas duas ferramentas financeiras se adequa
melhor as suas necessidades financeiras,
aproveitando as suas melhores qualidades.

E muito comum as pessoas n3o usarem dinheiro

Lol o B
1 » — by —
1 [
1
[

_________________________ ————————————————————1' em lojas, ou outros locais (e.g. Hotéis,

restaurantes, agéncias de viagens). Em particular, cada vez mais pessoas tém contas bancarias e
cartGes bancarios que se estdo a tornar cada vez mais comuns, mesmo para as transacdes diarias
mais pequenas. Desta forma, é importante sensibilizar os formandos para os diferentes tipos de
cartGes (de crédito e de débito) e as diferencgas entre eles.

Explicacdo do processo do jogo

Quando o jogo se inicia, esta disponivel um tutorial para os utilizadores, com o objetivo de lhes
explicar como podem navegar no jogo e as opc¢Ges da barra de ferramentas. Os utilizadores podem
consultar tutoriais para compreenderem como usar o painel de navegag¢do antes de comegarem o
jogo. E uma opcdo, e os formandos podem passar a frente.

Do you want to view the tutorial?
Move your mouse over the it 5 to view more

YES | NO

Tk Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
G da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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No inicio, € mostrado o objetivo do jogo: «No
final deste jogo serd capaz de distinguir entre
cartGes de débito e crédito, de forma a utilizar
estas ferramentas financeiras, aproveitando as
suas melhores qualidades». E importante que o
formador e/ou professor(a) esteja consciente do
objetivo do jogo e que o consiga relacionar com

outros conteldos, temas ou materiais da
formacao.

Apdbs a apresentacdo do objetivo do jogo, é
apresentado aos utilizadores o ambiente
baseado na realidade, permitindo que
compreendam o cendrio do jogo e a situagao
real na qual os conceitos de cartdo de débito e
de crédito terao que ser utilizados. Enquanto
formador e/ou professor, poderd ter de dar
algumas dicas aos utilizadores antes do jogo.

Esta sec¢do tem como objetivo apresentar aos
utilizadores o(s) conceito(s) que irdo ser
explorados nos jogos. Neste caso, serdo
apresentadas as diferencas entre cartdo de
crédito e de débito. E importante salientar que
os utilizadores devem prestar aten¢do a
informacdo apresentada nesta seccdo do jogo, e
para evitar duvidas, recomenda-se que vejam

mais uma vez a secgao «treine o seu cérebro».

1

1

Enquanto formador e/ou professor, pode optar Train your beain ]
1

por explorar os conceitos com os formandos Dubit cards tred ]
~ ~ are connectea to 1

numa sessdo de formacdo, de forma a que, b lscgiinsd pa— !
. . .. Lank aceurt r;f::“o:".::." :

quando estiverem a jogar, a memodria dos il i e ackitions) funds o |
HH H H H n:ui ¥ n‘in :.r ""d".‘d.", 1
utilizadores seja reavivada, assim como o seu prsody rtain fisits !
. . they come with i
conhecimento dos conceitos. morthly fees and ]
are subject ta bvgh 1

interesl rate winn 1

\oulf’oswour H

overdraft limnt :

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Também pode usar o jogo como antevisdo para apresentar os conceitos de cartdo de crédito ou
débito, e de seguida explora-los com todos os grupos numa sessdo de formacdo. Tenha em atencao
que, para além de terem a oportunidade de aprender e compreender os conceitos, os utilizadores
podem também conhecer os diferentes tipos de cartées bancarios e em que situagGes cada um
deles é mais apropriado.

Apbs esta seccao introdutéria do jogo, os
utilizadores poderdo jogar e utilizar os conceitos
adquiridos num cendrio real. A medida que o
jogo prossegue, aparecem algumas instrucdes ou
dicas de orientacdo para ajudar os utilizadores.

Enquanto formador e/ou professor, deve o
explorar o jogo como utilizador, antes dos
formandos. Isto ird ajuda-lo a identificar
alguma dica ou sugestdo que acha necessario
fornecer-lhes. Neste jogo em especifico, os
utilizadores terdo de simular um processo de
tomada de decisdo que inclui a selecdo da
melhor solugdo possivel de cartdo bancario, face

a uma dada necessidade financeira.

Em especifico, ser-lhes-do apresentadas quatro necessidades financeiras diferentes, e estes terdo
que decidir qual o melhor tipo de cartdo bancario para cada necessidade, selecionando uma de duas
opcOes: cartdo de débito e cartdo de crédito. Para o fazer, os jogadores terdo que decidir o tipo de
crédito que melhor se adequa a cada uma das seguintes necessidades financeiras:

e Computador avariado;
e Compras no shopping;
e QOrganizar uma viagem;
e Celebrar o aniversario;

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
oy Prere_‘[na Erasm_US+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Os utilizadores tém acesso a uma seccdo de
sugestdes no painel do lado direito, que explica
em detalhe em que situacdes eles podem usar

cartoes de crédito e de débito.

Se os utilizadores falharem na escolha da opgao

correta, irdo receber uma mensagem de
feedback que ird dizer que a resposta que
deram ndo estd correta. Se os utilizadores
derem respostas erradas a pelo menos um caso,
eles ndo irdo conseguir terminar o jogo. Se isto
acontecer, ser-lhes-a pedido que comecem de
novo, ou que visitem a secao «Treine o seu

cérebro» para obterem mais informacao.

Sdo algumas sugestdes importantes que pode optar por dar aos utilizadores:
e Relembre-os que podem usar a sec¢do de sugestdes enquanto jogam;

e Aconselhe-os a terem em atencdo que devem ler a seccdo «Treine o seu cérebro».

Qual poder4 ter sido o problema? E dificil perceber de antem3o a razdo de uma resposta incorreta
de um dado utilizador. No entanto, poderao ser elaboradas algumas questdes de feedback para que
os formadores e/ou professores possam analisar com eles aquilo que correu mal:

e Leu com atencdo a sessdo «treine o seu cérebro»? Explique o conceito de crédito.

e Porque escolheu esta op¢ao?

e Qual é adiferenca entre cartGes de crédito e de débito?

i Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Progrg[na Erasm}JS*' publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Quando completarem o jogo, os utilizadores

irdo ter acesso a recursos adicionais, que
podem consultar para aprender mais sobre o
conceito de crédito, e os tipos de empréstimos
pessoais e ao consumo.

Competéncias desenvolvidas em cada jogo

www.euroinvestment-project.eu

Se os utilizadores derem uma resposta correta,
ird ouvir-se uma mensagem de feedback a
confirmar que o jogador deu a resposta
desejada. De seguida, os jogadores prosseguem
para o préximo caso ao clicarem no botdo

«Continuar».

Com este jogo, os utilizadores serdo capazes de desenvolver as seguintes competéncias:

e Compreender o conceito de cartdes de crédito;

e Reconhecer as diferencas entre cartdes de crédito e de débito;

e Selecionar as melhores opcdes de crédito, dependendo das suas necessidades financeiras.

R h Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comisso Europeia. A informacdo contida nesta
LS Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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3. Utilizar o Jogo EUROINVESTMENT para formagao

3.1. Formacao formal

A. Portugal

De acordo com o plano nacional para a literacia financeira, um dos principais objetivos é reconhecer
a importancia da inclusdo e formacdo financeiras, de forma a definir os principios orientadores
gerais para a sua promoc¢do e enquadramentos, e apoiar a implementacdo de iniciativas a nivel
nacional. O Plano é um projeto a médio e longo prazo, no qual se mantém as orientacdes definidas
para o periodo 2016-2020 , e se reforca a estratégia adotada nos primeiros cinco anos de
implementacdo, entre 2011 e 2015. O Plano inclui uma visdo integrada e coordenada das iniciativas
de educacdo financeira, reconhecendo que melhorar o conhecimento e influenciar as atitudes e
comportamentos das pessoas nesta area é apenas possivel com o envolvimento de um grande
numero de parceiros. As parcerias estabelecidas com os ministérios e organismos publicos, as
associacOes do setor empresarial e financeiro, as associa¢cdes de consumidores, os sindicatos e as
universidades, permitem a adaptacdo da educacdo financeira as necessidades dos publicos-alvo
especificos, e proporcionam a capilaridade territorial necessaria.

Uma das iniciativas desenvolvida é o Referencial de Educa¢ao Financeira (REF), um quadro de
educagdo e formagdo para a educagao financeira, que contém orientacdes para o ensino pré-
primdrio, primario, secundario, e educacdo de adultos. A educacdo financeira é reconhecida como
um dos temas da Educacdo para a Cidadania, transversal ao curriculo escolar. O REF pode ser
utilizado pelos professores de qualquer unidade curricular ou extracurricular, em qualquer nivel
escolar e tipologia de ensino. Ele pode ser utilizado em contextos muito diversos, total ou
parcialmente, como parte da Educacdo para a Cidadania, ou como parte do desenvolvimento de
projetos e iniciativas que contribuem para a formagao pessoal e social dos estudantes, ou ainda
como parte de um conjunto de componentes curriculares complementares no 22 e 32 anos do
ensino basico.

No que respeita a educagdo de adultos, dado que o REF promove o conhecimento fundamental e
transversal sobre cidadania, e competéncias na area financeira, foi criado um conjunto de Unidades
de Formagdo de Curta Duragdo (UFCD), a serem implementadas na educac¢do e formagdo de
adultos. As UFCD baseiam-se em temas, subtemas e objetivos definidos no REF e estdo integradas
no Catdlogo Nacional de Qualificagdes (CNQ), na forma de um “Programa de Educagdo Financeira”.
Estas UFCD sobre Educacdo Financeira ndo estdo incluidas em nenhumas das competéncias
fundamentais de formacdo associadas a uma dada qualificacdo, e podem ser desenvolvidas no
contexto de um programa especifico de formacao.

Existem seis UFCD:

Planeamento e gestdo do orgamento familiar
Produtos financeiros basicos

e Poupanca - conceitos basicos

Crédito e endividamento

e Funcionamento do sistema financeiro

e Poupanca e suas aplicagdes

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* K H i . .
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Os minijogos EUROINVESTMENT podem ser utilizados em diferentes UFCD, de acordo com o que se
segue:

UFCD - Unidades de Formagao de Curta Duragao

Planeamento e
gestdo do

Produtos Poupanga - Crédito e Funcionamento Poupanga e
financeiros conceitos o do sistema suas
or¢amento o o endividamento ] . o

P basicos basicos financeiro aplicagbes

Temas

Defini¢do de Orgamento
Orgamento Prioridades
Necessidades  a
curto prazo vs. a
longo prazo
Equilibrio
Orgamento
Prioridades
SituagOes
inesperadas que
afetam o
orgamento
familiar

Fundo de
emergéncia
incluido no
orgamento
Objetivos a médio
e longo prazo
Defini¢do de Orgamento Objetivos e
Orgamento Prioridades precaugdes
Fontes de Objetivos e face ao risco
rendimentos precaugdes Investimento
Despesas face ao risco de poupangas
realizadas  com Investimento
recurso ao de
rendimento poupangas
familiar
Orgamento
Despesas
necessarias Vs.
supérfluas
Despesas fixas vs.
varidveis
Despesas
opcionais VS.
variaveis
Equilibrio
Orgamento
Prioridades
Despesas
necessarias vs.
supérfluas
Situagoes
inesperadas que
Fundo ([ afetam o
Emergéncia orgamento
familiar

Fundo de
emergéncia
incluido no
orgamento
Defini¢do de | Custo do | Orgamento Custo do crédito Custo do crédito
Orgamento crédito Prioridades
Despesas fixas vs.
variaveis
Despesas
opcionais Vs.
varidveis
Equilibrio
Orgamento
Prioridades

O seu Check-
up Financeiro

Fazer face as
despesas

Planeamento e Gestao

Pé-de-meia

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
ProQ"e_‘[na Erasm_US+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Uniao Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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SituagGes
inesperadas que
afetam o
orgamento
familiar

Objetivos a médio
e longo prazo

Orgamento
plurianual
Despesas Propdsito Orgamento Propdsito dos Investimento
necessarias vs. | dos Prioridades empréstimos de poupangas
Hora EW supérfluas empréstimos Investimento
Reforma Orgamento de
Prioridades poupangas

UFCD - Unidades de Formagao de Curta Duragao

Planeamento e
gestdo do

Produtos Poupanga - Crédito e Funcionamento Poupanga e
financeiros conceitos o do sistema suas
orcamento o s endividamento ) . o

P basicos basicos financeiro aplicacées

Jogos

Compra Moeda oficial

moeda para Notas e moedas Taxa de cadmbio
viajar O Eurossistema
Taxas de Notas e moedas Moeda OfJCIal,
A Taxa de cambio
Cambio Orgamento O Eurossistema
" Despesas
3 realizadas com
E4 Remate recurso ao
% certeiro rendimento
= familiar
(1] Orgamento
_g Taxa de juro
= Custo do Pagamento e
E Taxas de creleo' ‘ receblmento de o
Propdsito Taxa de juro juros Custo do crédito
Juros dos Custo do crédito
empréstimos Propdsito dos

empréstimos

Calcular o
IVA

UFCD - Unidades de Formagao de Curta Duragao
LELCEL TG Produtos Poupanga - Funcionamento Poupanga e
pang Crédito e pang

gestdo do i . . :
financeiros conceitos o do sistema suas
or¢amento o o endividamento ) . o
P basicos basicos financeiro aplicagbes

Temas

Empréstimo Empréstimo Empréstimo
bancério bancério bancario
Necessidades Necessidades O Eurossistema
financeiras e financeiras e | Custos do crédito
g capacidades capacidades no
:@ Vamos fazer o no contexto conte?(to. de um
o perfil de . um empréstimo _
g s<.au ) empréstimo Custos do crédito
3 Financeiro Custos do Responsabilidade
I3 crédito de reembolsar o
crédito
Lista de
responsabilidades
de crédito
Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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Custos do | Taxadejuro Taxa de juro O Eurossistema Taxa de juro
crédito Custos do crédito O papel dos
At Taxas de juro Taxas de juro fixas | bancos
A esséncia das ; S .
dei fixas vs. vs. varidveis Taxa de juro
taxas de juro varidveis Custos do crédito
Taxas de juro fixas
vs. variaveis
Custos do | Taxade juro Necessidades Taxa de juro Taxa de juro

Taxas de juro

www.euroinvestment-project.eu

crédito
Necessidades
financeiras e
capacidades

financeiras e
capacidades no
contexto de um
empréstimo

Custos do crédito

= no contexto Taxa de juro
simples e
) de um Pagamento e
juros - )
empréstimo recebimento de
compostos Outros juros
encargos Custos do crédito
com crédito Outros  encargos
com crédito
Cratdes de débito Cartdes de Empréstimo Empréstimo
CartOes de crédito | débito bancario bancario

Como

Conta depésito a

Cartdes de

escolher % ordem crédito
P Conta

emprestlmo. depésito 3

certo para si ordem
Empréstimo
bancario

Qual Meios de Cartbes de

diferenca pagamento e | débito

entre cartio custos inerentes Cartbes de

Cartdes de débito crédito

de débito e
cartdo [[3]
crédito?

CartOes de crédito

B. Espanha

Desde 2008, a educacdo financeira tem feito parte do programa nacional educativo para criangas e
jovens. O Banco de Espanha (BdE) e a CNMV (Comissdo Nacional do Mercado de Valores), em
conjunto com o Governo, lancaram o Plano de Educagdo Financeira 2008-2012, que foi renovado
em junho de 2013 (Plano de Educagdo Financeira 2013-2017) e em junho de 2018 (Plano de
Educacdo Financeira 2018-2021). Este plano segue as recomendacdes da Comissdo Europeia e os
Principios Orientadores das Estratégias Nacionais para a Educacdo Financeira, definidos pela Rede
Internacional para a Educagdo Financeira (INFE), da Organizacdo para a Cooperagdo e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE), e aprovados pelos paises do G-20 na cimeiras em Los Cabos
(México), em junho de 2012.

Os objetivos do Plano de Educagdo Financeira abrangem todos os cidaddos, em qualquer fase das
suas vidas:

e Criangas: permite que percebam o valor do dinheiro e a importancia de poupar.

e Jovens: prepara-os para serem independentes no futuro.

e Adultos: ajuda-os a planear decisGes basicas, como comprar uma casa, manter uma familia,
financiar os estudos dos filhos, ou planear a reforma.

No entanto, a natureza opcional das disciplinas nas quais este plano foi implementado, significa que
os conteudos de educacgao financeira, embora incluidos no ensino secundario, ndo abrangem todos
os alunos (dependendo dos estudos que eles escolhem).

Cofinanciado pelo
Programa Erasmus+
da Uniao Europeia
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No ensino secundario espanhol, o programa integra a maior parte dos conteldos de literacia
financeira (matérias sobre finangas pessoais) numa disciplina do ultimo curso (o 49), que ndo é
obrigatério para todos os estudantes.

Os minijogos EUROINVESTMENT fornecem materiais de educacdo que podem ser utilizados como
materiais adicionais para o programa curricular, especialmente naqueles cursos adaptados ao
ensino secundario para adultos.

Existem seis partes: 1) Conceitos econdmicos basicos; 2) Economia e Negdcios; 3) Economia pessoal;
4) Economia do Estado, rendimento e despesas, 5) Economia e taxas de juro, inflagdo e desemprego;
6) Economia internacional.

No terceiro bloco (Economia Pessoal) podemos encontrar oito blocos de conteldos:

e Rendimento e despesas. ldentificacdo e controlo.

e Gestdo do orcamento. Objetivos e prioridades.

e Poupancas e endividamento. Planos de reforma.

e Risco e diversificacdo.

e Planear para o futuro. Necessidades econdmicas nas varias fases da vida
e Dinheiro. RelagGes bancarias. Cartdes de débito e crédito.

e ImplicagGes dos contratos financeiros.

e Seguros como um meio de protecdo contra riscos.

Os minijogos EUROINVESTMENT podem ser utilizados em diferentes UFCD, de acordo com o que se
segue:

Bloco de contetidos sobre Economia Pessoal

Implicacbes = Seguros
(s [13 como
contratos um meio
financeiros. de
protecdo
contra
riscos.

Planear para Dinheiro.
Rendimento Gestao do Poupangas e o futuro. RelacGes
e despesas. or¢amento. endividamento. Risco e Necessidades bancarias.

Identificagdo  Objetivos e Planos de diversificagdo. = econdémicas Cartoes de
e controlo. prioridades. reforma. nas varias débito e
fases da vida crédito.

Jogos

Moeda
oficial.
Compra Taxa de
moeda Taxa de cdmbio cambio.
para Moedas. (0]
" viajar Eurossistema.
S Notas e
o moedas.
w
c Moeda
E .
= oficial.
(Y Taxa de
2 cambio.
‘s Taxasde Taxa de cambio.
< Cambio Orgamento. Moedas (0]
-'05 Gl : Eurossistema.
Notas e
moedas.
Despesas
Remate !
) realizadas com Orgamento. Descontos.
certeiro recurso ao
SEX Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
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Defini¢do de
Orgamento.
Equilibrio .
. Necessidades a
Orgamento. Fundo de
- P curto prazo vs.
Prioridades. emergéncia
O seu Check-up N o a longo prazo.
Fi ) SituagGes incluido no Obietivos a
MIANCEI0 inesperadas orgamento. ,J .
médio e longo
que afetam o
prazo.
orgamento
familiar.
Despesas
realizadas com
recurso ao
rendimento
familiar.
Fontes de Defini¢do de
. ¢ Objetivos e
o rendimentos. Orgamento. ~
= N precaugdes
i Fazer face as Despesas Orgamento .
[ d necessarias vs Equilibrio face aorisco.
(U] ESpEsas . ’ ) Investimento
P supérfluas. Orgamento de poupancas
8 Despesas fixas Prioridades. poupancas.
= vs. varidveis.
g Despesas
g opcionais vs.
© variaveis.
[
SituagGes
Despesas inesperadas Fundo de
Fundo de necessarias vs. que afetam o emergéncia
Emergéncia supérfluas. orgamento incluido no
familiar. orgamento.
Despesas fixas Equilibrio
vs. varidveis. Orgamento.
Despesas Defini¢do de
opcionais vs. Orgamento.
variaveis. Orgamento Objetivos a
A q - o Custo do Jon
Pé-de-meia Prioridades. Prioridades. crédito médio e longo
Situagdes ' prazo.
inesperadas
que afetam o
orgamento
familiar.

www.euroinvestment-project.eu

rendimento
familiar.

Taxas de
Juros

Taxa de juro.

Custo do
crédito.

Propdsito dos

emprésti

mos.

Taxa de juro.
Pagamento e
recebimento
de juros.
Custo do
crédito.
Propdsito
dos
empréstimos

Calcular
o IVA

Taxas de IVA.

Taxas de IVA.

Taxas de IVA.

Rendimento
e despesas.

Identificagdo
e controlo.

Gestdo do
orgamento.
Objetivos e
prioridades.

Bloco de contetidos sobre Economia Pessoal

Poupancgas e

endividamento.
Planos de

reforma.

Risco e
diversificagdo.

Necessidades

Planear para
o futuro.

econémicas
nas varias
fases da vida

Dinheiro.
Relagdes
bancarias.
Cartdes
de débito
e crédito.

Implicagées
dos
contratos
financeiros.

Seguros
como
um meio
de
protecdo
contra
riscos.
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Orgamento
plurianual.
Despesas
necessarias vs. Orgamento
Hora da supérfluas. Propdsito dos Prioridades.
Reforma Orgamento empréstimos. Investimento
Prioridades. de poupangas.

Bloco de contetidos sobre Economia Pessoal

o ImplicagGes Seguros
Planear para Dinheiro. S -
a = - dos contratos como
Rendimento Gestdo do Poupangas e o futuro. Relagbes " 2 8
o : : o financeiros. um meio
e despesas. orcamento. endividamento. Risco e Necessidades | bancarias. de
Identificagdo = Objetivos e Planos de diversificagdo.  econémicas Cartdes de e
e controlo. prioridades. reforma. nas varias débito e s
q 2 e contra
fases da vida crédito. :
e 6k v | Fiscos. |
Jogos
Empréstimo
Necessidades bancério.
Vamos crédito. financeiras e Responsabilidade
fazer o seu Empréstimo capacidades no de reembolsar o
Perfil bancério. contexto de um crédito.
Financeiro empréstimo. Lista de
responsabilidades
de crédito.
Taxa de juro. o
PN Custos do .
A esséncia crédito Eurossistema
das taxas o O papel dos Taxa de juro.
) Taxas de juro bancos
de juro fixas vs. :
variaveis.
o Necessidades Taxa de juro.
§ Taxas de ] financzirzs e Cus;os do
q q Taxa de juro. capacidades no crédito.
& jurosimples j p
P ) Custos do contexto de Pagamento e
S CULIOS crédito. um recebimento de
2 compostos empréstimo. juros.
Como Cartdes de Conta dendsito 3
escolher o o débito. onta depdsito a
e Empréstimo - ordem.
emprestimo .. Cartdes de .
bancario. crédito Empréstimo
certo para : bancério.
si
Qual a Meios de
diferenca pagamento e
entre custos
cartio de inerentes.
" CartGes de
débito e débito.
cartdo de Cartdes de
crédito? crédito.

C. Chipre

As atividades de educacdo financeira na Europa variam de pais para pais. No Chipre, a educacdo
financeira ndo é obrigatdria no programa curricular. Para além disso, ndo existe um Quadro Nacional
de Competéncias em Literacia Financeira. Os estudantes aprendem sobre conceitos econémicos
basicos através de formacgdo ndo formal. O Jogo EUROINVESTMENT oferece materiais sobre literacia

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
PVOQT?[“a Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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financeira que podem ser utilizados para apoiar a formagdo nesta area. Em especifico, pode ser
utilizado como material didatico suplementar ao programa curricular.

Em particular, na educagdo escolar, o Jogo EUROINVESTMENT pode ser utilizado em programas
relacionados com a literacia financeira no ensino secundario, para desenvolver a capacidades dos
jovens gerirem de forma adequada um orcamento pessoal, e conhecerem varios termos financeiros,
como o conceito de cartdo de crédito e débito, taxa de cambio, calculo de descontos, etc. Estes
termos financeiros podem ja ser familiares aos jovens, mas é essencial saber como fazer o melhor
uso deles através de escolhas auténomas.

Em detalhe, no secundario existe um conjunto de cursos de orientagdo sobre matematica e financas.
O curso de matematica tem como objetivo ajudar os alunos a desenvolverem um conjunto de
competéncias e capacidades necessdrias para responderem as necessidades do mercado e da
realidade do dia-a-dia, nomeadamente: criatividade, pensamento critico e reflexdo, pensamento
tedrico e capacidade de transformar a teoria em pratica, pensamento analitico e sintético,
colaboracdo e intercambio de informacdo, capacidade de resolver problemas através da procura de
alternativas e da utilizacdo de teorias alternativas, utilizacdo de tecnologias de informacdo e
comunicacdo, e sentido de iniciativa e empreendedorismo. O curso em finangas tem como objetivo
melhorar a compreensdo dos alunos dos varios fenémenos econdmicos do dia a dia. Para além disso,
estes conhecimentos bdsicos ajudam-nos a estudar economia de forma mais aprofundada, para que
possam formar a sua propria ideia dos sistemas econémicos e das leis econdmicas que regulam as
nossas vidas nos contextos nacional e internacional. Existem também um curso chamado Economia
Domeéstica, que se encontra disponivel no 22 e 32 anos. O curso tem como objetivo melhorar o
conhecimento e competéncias dos alunos, para que sejam capazes de decidir e agir de forma
consciente e informada sobre questdes que afetam o seu bem-estar.

Cursos de orientagdo

Matematica Financas Economia Doméstica

Jogos

Compra moeda para

.. Notas e moedas, taxa de cambio
viajar

Notas e moedas, taxa de cambio
Taxas de Cambio

"
(%}
10
§ Despesas realizadas com recurso ao Despesas realizadas com recurso
< q rendimento familiar ao rendimento familiar
E Remate certeiro
g Orgamento Orgamento
2
= .
< Taxa de juro
£
(=]
Taxas de Juros Custo do crédito
Calcular o IVA Calcular o IVA
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
A ProQ"e_‘ma Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
s da Uniao Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



www.euroinvestment-project.eu

U0 o —

Investmant

* K Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
jalll Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 i . .
da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



www.euroinvestment-project.eu

U0 o —

Investmant

Cursos de orientagdo
Matematica Financas Economia Doméstica

Temas

Defini¢do de Orgamento

Necessidades a curto prazo vs. a

longo prazo
Equilibrio
Orgamento
O seu Check-up
Financeiro Prioridades

SituagGes  inesperadas  que
afetam o orgamento familiar

Fundo de emergéncia incluido
no orgamento

Objetivos a médio e longo prazo

Fontes de rendimentos Defini¢do de Orgamento

Despesas realizadas com recurso ao Fontes de rendimentos
rendimento familiar

Despesas realizadas com
Orgamento recurso ao rendimento familiar
Despesas necessarias vs. supérfluas Orgamento
Despesas fixas vs. variaveis Despesas necessarias Vs.
o supérfluas
'g' Despesas opcionais vs. variaveis
O Fazer face as Despesas fixas vs. varidveis
g despesas Equilibrio
] Despesas opcionais vs. variaveis
g Orgamento
& Equilibrio
% Prioridades
o Orgamento
Objetivos e precaugdes face ao risco
Prioridades

Investimento de poupangas
Objetivos e precaugdes face ao
risco

Investimento de poupangas

Despesas necessarias vs. supérfluas Despesas necessarias Vs.
supérfluas

SituagBes inesperadas que afetam o
orgcamento familiar SituagGes  inesperadas  que
afetam o orgamento familiar
Fundo de emergéncia incluido no
orgamento Fundo de emergéncia incluido
no orgamento

Fundo
Emergéncia
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Definigdo de Orgamento Defini¢do de Orgamento
Despesas fixas vs. variaveis Despesas fixas vs. variaveis
Despesas opcionais vs. variaveis Despesas opcionais vs. variaveis
Equilibrio Equilibrio

z a Orgamento Or¢amento

Pé-de-meia ¢ ¢

Prioridades Prioridades

Situagdes inesperadas que afetam o [ Situagdes inesperadas que

or¢amento familiar afetam o orgamento familiar
Objetivos a médio e longo prazo Objetivos a médio e longo prazo
Orgamento plurianual Orgamento plurianual

Despesas necessarias vs. supérfluas

Orgamento

Hora da Reforma

Prioridades

Cursos de orientagdo

Matematica Finangas Economia Doméstica

Empréstimo bancario

financeiras e

Necessidades
capacidades no contexto de um
empréstimo

Vamos fazer o seu
Perfil Financeiro

Custos do crédito

Taxa de juro

A esséncia das taxas

. Custos do crédito
de juro

Taxas de juro fixas vs. varidveis

Taxa de juro Necessidades financeiras e
° . capacidades no contexto de um
% LEVENC R (NG Custos do crédito empréstimo
‘g simples e juros
) compostos Custos do crédito
8
i Outros encargos com crédito
Cartdes de débito Cartdes de débito
Como escolher o Cartdes de crédito Cartdes de crédito
empréstimo certo
para si Conta depdsito a ordem Conta depdsito a ordem
Empréstimo bancario Empréstimo bancério

) Meios de pagamento e custos | Meios de pagamento e custos
Qual a diferencga

inerentes inerentes
entre cartdio de
débito e cartio de Cartdes de débito Cartdes de débito
crédito?
Cartdes de crédito Cartoes de crédito
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D. Os publicos-alvo mais indicados

O publico-alvo principal do projeto sdo os adultos entre os 18 e os 55 anos numa situa¢ao de risco
social. No inquérito da OCDE sobre Competéncias dos Adultos (PIAAC)3, os adultos com
competéncias fracas definem-se por:

e Adultos com nivel de escolaridade baixo, nomeadamente aqueles cuja maior qualificacdo é
o ensino basico (ISCED 0-2), o que significa que ndo completaram o ensino secundario ou
equivalente, ou

e Adultos com niveis cognitivos baixos, nomeadamente com nivel de 1 ou inferior no que toca
as dimensdes de proficiéncia em literacia e/ou aritmética do inquérito da OCDE sobre as
Competéncias dos Adultos (PIAAC). Estes adultos conseguem, no maximo, completar
tarefas de leitura muito simples, como ler pequenos textos sobre temas conhecidos, e
exercicios matematicos, como processos simples ou com um sé passo, , que envolvam
contar, escolher, operacdes aritméticas bdsicas e compreensao de percentagens simples.

Os publicos-alvo mais indicados para cada minijogo serdo os mesmos para todos os temas:

e Formadores em cursos formais.

e Professores em processos formais de reconhecimento e validacdo de conteudos.

e Formandos adultos em em cursos formais.

e Adultos em processos formais de reconhecimento e validagdo de conteldos.

e Adultos em geral que queiram melhorar as suas competéncias em literacia financeira.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
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3.2. Formagao informal/nao formal

A. Portugal

O processo de Reconhecimento, Validacdo e Certificagdo de Competéncias (RVCC) faz parte do
Sistema Nacional de QualificagGes (SNQ). Este processo baseia-se num conjunto de pressupostos
metodolégicos (auditoria de competéncias, abordagem autobiogrdfica) que permitem a
identificacdo, reconhecimento, validacdo e certificacdo de competéncias anteriormente adquiridas
pelos adultos ao longo da vida, em contextos formais, informais e ndao formais. Este processo
consiste na aplicacdo de conjunto de ferramentas e atividades de avaliagdo, o desenvolvimento de
um portfélio (que contém provas das competéncias que os adultos possuem no que respeita a um
dado enquadramento).

Existem duas fases dos processos académicos RVCC: reconhecimento e validacdo de competéncias,
e de seguida, certificacdo de competéncias. Os adultos podem fazer um RVCC escolar ou
profissional, ou ambos.

Os jogos podem ser particularmente relevantes para o Processo RVCC Escolar. Estes podem ser um
recurso importante, tanto para formadores, quanto para adultos. O processo RVCC baseia-se num
qguadro que faz parte do Catalogo Nacional de Qualificagées - CNQ (quadro de competéncias bdsicas
essenciais, quadro de competéncias para o ensino secundario), com o RVCC escolar dividido pelas
dreas das competéncias basicas.

e ORVCCEscolar do Ensino Basico inclui as seguintes Areas de Competéncias Essenciais (ACE)
- cada uma delas integra quatro Unidades de Competéncia (UC):

1. Lingua e comunicagado

2. Tecnologias da informacdo e comunicacdo

3. Matemadtica para o dia a dia

4. Cidadania e empregabilidade

e O RVCC Escolar do Ensino Secundario inclui as seguintes Areas de Competéncias Essenciais
(ACE) - cada uma delas integra um conjunto de Nucleos Geradores (NG):

1. Cidadania e profissionalismo
Sociedade, tecnologia e ciéncia

3. Cultura, lingua e comunicacdo

Este processo é conduzido com orientacdo de um profissional de reconhecimento e validacdo de
competéncias (que acompanha o adulto durante o processo); e por um grupo de
professores/formadores qualificados para ensinar grupos especificos, de acordo com as areas de
competéncias essenciais que fazem parte do respetivo quadro de referéncia de competéncias
essenciais para a formacgado e ensino de adultos. Os profissionais utilizam uma grande variedade de
metodologias e instrumentos. O Processo RVCC respeita as diferencas individuais. Desta forma, é
flexivel o suficiente para integrar novas abordagens - desde que provem ser relevantes. Neste
contexto, acreditamos que os jogos de literacia financeira podem ser utilizados pelos formadores,
desde que estes considerem que os mesmos podem ser Uteis para apoiar os adultos na
demonstragdo das suas competéncias.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
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da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Exemplo 1:

RVCC ESCOLAR DO ENSINO BASICO

ACE - Matematica para o dia a dia
Unidade de competéncia

1 - Interpretar informagao e Os jogos irdo permitir, entre outras coisas:

compreender métodos para a processar

2 - Fazer célculos Calcular o pagamento de uma presta¢do de uma venda a
crédito;

3 - Interpretar resultados e apresentar conclusées
Calcular os descontos na compra de bens;

4 - Interpretar o espaco fisico e apresentar conclusées
Estimar o custo das compras antes do pagamento;

Utilizar calculadoras e computadores;

Exemplo 2:

RVCC ESCOLAR DO ENSINO SECUNDARIO

ACE - Sociedade, tecnologia e ciéncia
NG 4 - Gestao e Economia Os jogos podem ajudar os adultos a “identificar,
compreender e intervir em situagOes relacionadas com

gestao e economia, desde o orgamento privado e familiar,
até a um nivel mais geral, através da influéncia da
economia das instituicdes e da economia financeira na
qual estas operam, e tendo em consideragdo as ciéncias
econdmicas.”

B. Espanha

Na Espanha, existe um organismo designado por Instituto Nacional de Qualificagdes (INQ), que é
responsavel por atualizar o Catdlogo Nacional de QualificagGes Profissionais, que é a base para a
creditacdo de competéncias que foram adquiridas através da experiéncia profissional e
aprendizagem ndo formal.

Esta creditagdo tem sido desenvolvida desde 2009, incluindo as qualificagdes profissionais mais
relevantes, relacionadas com o sistema de producdo. Estas qualificacbes estdo organizadas em
familias e niveis vocacionais, e servem como base e referéncia para a elaboragao da oferta formativa
das diferentes qualificagdes, certificados ou competéncias profissionais. As familias vocacionais
contém:

e Atividades fisicas e desportivas
e Administracdo e gestao

e (Ciéncias agrarias

e Artes graficas

e Artesanato
e Comércio e Marketing

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
o ngre_‘ma Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
a da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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e Construcgao civil
e Eletricidade e eletrdnica
e Energia e Agua
e Fabricacdo mecanica
e Hotelaria e Turismo
e |magem pessoal
e |magem e som
e Industrias alimentares
e Industrias extrativas
e Informatica e Comunicacdes
e Instalagdo e manutengdo
e Madeira, Mobilidrio e Cortica
e Pesca maritima
e Quimica
e Saude
e Segurancga e ambiente
e Servicos socioculturais e para a comunidade
e Téxtil, Vestuario e Peles
e Transporte e manutencdo de veiculos
e Vidro e ceramica

A creditacdo de competéncias profissionais adquiridas através da experiéncia profissional e
formacdo nao formal e informal é um dos instrumentos necessdrios para tornar a aprendizagem ao
longo da vida uma realidade, e encorajar a populacdo adulta, especialmente aqueles que desistiram
da escola e ndo tém qualificacbes, a reintegrarem-se no sistema educativo, através do
reconhecimento da sua formacgao.

O procedimento comum desta creditagdao implica que os candidatos provem que adquiriram
competéncias profissionais. Sendo assim, o INQ prossegue com a creditacdo das unidade de
competéncia para as quais provaram ter dominio.

Esta demonstragdo estd normalmente relacionada com um nimero especifico de horas de trabalho,
e horas de formag¢dao num dado setor.

Para além disso, no final do procedimento, os candidatos podem ter algumas orientacGes para
completarem a formacgao, que leva a obtengdo de um certificado EFP, ou um certificado profissional.

Os jogos EUROINVESTMENT podem ser particularmente relevantes para as temdticas de
administracdo e gestdo, e comércio e marketing. Eles podem ser utilizados como materiais
complementares para o reconhecimento de competéncias em algumas unidades de competéncias.

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
LORNN Programa Erasmus+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
* ok i3 1 . .
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Exemplo 1:

Administracao e Gestao

Gestdo da contabilidade e auditoria
Unidade de competéncia

UC0231_3: Fazer a gestao contabilistica e fiscal Os jogos irdo permitir, entre outras coisas:
1. Interpretar as operagdes econdmicas e financeiras que
afetam as empresas.

Fazer um diagndstico financeiro

2. Identificar os diferentes conceitos de rendimento e Perceber a importancia de um orcamento
despesas, e a sua relagdo com a atividade empresarial. Planear e controlar

Avaliar a fiabilidade crediticia

3. Objetivos, elementos e métodos para descrever e
avaliar o controlo interno.

Compreender os empréstimos com e sem garantia

Exemplo 2:

Administracdo e Gestao

Gestdo financeira
Unidade de competéncia

UC0498_3: Determinar as necessidades financeiras da Os jogos irao permitir, entre outras coisas:
empresa.

1. Realizar uma andlise econdmica, financeira e Fazer um diagnéstico financeiro
patrimonial.

Perceber a importancia de um orgamento
2. Preparar orgamentos.

UC0500_3: Gerir e controlar a tesouraria e o seu
or¢amento

1. Diferentes métodos de coleta e pagamento

2. Monitorizar periodicamente as contas bancdrias

Planear e controlar

Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
ProQ"e_‘ma Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
da Unido Europeia dela possa ser feita. Projeto n? [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Exemplo 3:

Comércio e Marketing

Gestdo administrativa e financeira do comércio internacional
Unidade de competéncia

UC0244_3: Gerir operagoes de coleta e pagamento em Os jogos irdo permitir, entre outras coisas:
transagoes internacionais.
1. Analisar possiveis meios de pagamento internacional, Calcular os descontos na compra de bens;
adequado as operagGes comerciais de bens, servigos e .
. Estimar o custo das compras antes do pagamento;
projetos.
Utilizar calculadoras e computadores;
2. Taxa de cdmbio e moedas. Converter para diferentes moedas;
Calcular a taxa de cambio nas operagdes comerciais;
Calcular a taxa de juro nas operagdes comerciais;
Calcula o Imposto sobre o Valor Acrescentado
C. Chipre

A Autoridade para o Desenvolvimento de Recursos Humanos do Chipre é um 6rgao competente que
regula e atribui as QualificacGes Profissionais no Chipre. Estabeleceu e implementou desde 2007 o
Sistema de QualificagGes Profissionais (SQP). O objetivo do SQP é melhorar o conhecimento e
competéncias dos recursos humanos em diferentes dreas de atuacdo, através da certificacdo das
qualificagbes profissionais.

A certificacdo das qualificagcBes profissionais apoia os desempregados e inativos a encontrarem
novas oportunidades de emprego, e ao mesmo tempo, contribui para a melhoria das qualificagdes
daqueles que ja estdo no ativo. Para além disso, as empresas que promovem a certificacdo das
qualificagbes dos seus colaboradores melhoram os seus recursos humanos, e consequentemente,
aumentam a sua produtividade e competitividade.

A certificagdo das qualificagdes profissionais baseia-se nas Normas de Qualificagdo Profissional
(NQP) desenvolvidas pela Autoridade para o Desenvolvimento de Recursos Humanos do Chipre. As
areas nas quais as Normas de Qualificacdo Profissional foram desenvolvidas sdo:

e Industria do turismo

e Comércio por grosso e a retalho

e Industria da construcao

e Provisdo de Formacdo Profissional
e Manufatura

e Reparagdo de veiculos a motor

e Sistemas e Redes de TIC

e (Cabeleireiros

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
o PVOQT?[“a Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
i da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Alguns dos jogos EUROINVESTMENT podem ser particularmente relevantes para o comércio por
grosso e a retalho, e para a industria do turismo. Eles podem ser um recurso importante para os
Centros de Formacdo Profissional e para os Formadores responsdveis por dar formacdo para a
certificacdo. As metodologias que sdo utilizadas para esta formagdo aplicam os principios de
aprendizagem de adultos. O elemento da gamificacdo, a aprendizagem baseada em cenarios, e a
aprendizagem relacionada com as necessidades da vida real estdo claramente ligados aos principios
j& mencionados. Neste contexto, acreditamos que podem ser utilizados os jogos de literacia
financeira, desde que sejam considerados uma ferramenta adequada para determinados publicos-
alvo de adultos, e possam ser utilizadas em areas tematicas similares.

Exemplo 1:

0sso e a retalho - NQP

Operacoes de retalho

Unidade de competéncia: Gestao de pagamentos e transagées com bancos e outras entidades

1 - Como tratar de recibos, dinheiro, devolugbes e ' Os jogos irdo permitir, entre outras coisas:
créditos

2 - Quais sdo os requisitos financeiros e obrigagées do
estabelecimento para com outras entidades, e como
estdo a ser feitos os pagamentos.

Calcular o pagamento de uma prestagdo de uma venda a
crédito;
Calcular os descontos na compra de bens;

3 - Quais sdo os processos bancarios e como é que S80 | Ectimar o custo das compras antes do pagamento;

realizados.

Calcular o montante final, tendo em conta taxas de juro
simples e compostas;
Distinguir entre diferentes tipos de créditos e
empréstimos;
Compreender os critérios utilizados por um banco par
avaliar a credibilidade dos clientes.

Exemplo 2:

Industria do turismo - NQP

Rececao

Unidade de competéncia: Gerir langamentos contabilisticos e pagamentos

1 - Como gerir pagamentos e adiantamentos. Os jogos irdo permitir, entre outras coisas:

2 - Como cobrar, como creditar e como coletar dinheiro. )
Converter montantes em diferentes moedas;

3 - Como fazer uma conversao de moeda; ) )
Compreender e explicar o conceito de desconto;

4 - Como fazer retencdo de dinheiro, encerramento e .
Compreender e explicar o Imposto sobre o Valor

pagamento.
Acrescentado (IVA).
A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
o PVOQT?[“a Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
i da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]
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Jogo de Literacia Financeira Europeia para Cidadaos Adultos

A X Cofinanciado pelo Este projeto foi realizado com o apoio financeiro da Comissdo Europeia. A informagdo contida nesta
o ngre_‘ma Erasmys+ publicagdo vincula apenas o autor, e a Comissdo ndo se responsabiliza por qualquer utilizagdo que
a da Unigo Europeia dela possa ser feita. Projeto n2 [2018-1-PT01-KA204-047362]



